
 

14 หัวขอแนวทางในการพัฒนาเว็บไซตใหทุกคนเขาถึงได จาก W3C 
 

1. กําหนดคําอธิบายความหมายแทนภาพหรือกราฟกท่ีไมใชขอความตัวอักษร 
 

1.1) ขอความอธิบายรูปภาพกราฟกตางๆในหนาเว็บ ซึ่งจะตองใช Attribute "alt" เพิ่มคําอธิบาย
ความหมายของภาพ หรือ ใช Attribute "longdesc" เพื่อเปนการเชื่อมโยงไปยังหนาใหมในกรณีที่ตองการ
อธิบายความหมายของภาพนั้นอยางละเอียด 
ตัวอยาง -:  ตองการแสดงขอมูลภาพกราฟกบนเว็บไซตดังนี้ 
 

 

 
Code HTML 

<img src="home.gif" alt="ภาพแสดงรูปบาน"> 
 

 
 
                                                                                       
 
                                                                                      D 

                                                                                            
 
Code HTML 

<img src="graph1.gif" longdesc="graph1.htm" alt="ภาพแสดงกราฟสามมิติ"> 
จะเห็นไดวา Attribute longdesc จะเปนการเชื่อมโยงไปยัง ไฟล  graph1.htm ซึ่งเปนหนาเว็บที่จะ

อธิบายความหมายอยางละเอียดของกราฟ  
 
1.2) การใช Image map ทางฝง Server โดยตองใช Attribute “ISMAP” (ปกติไมคอยใช) ถามีการ

เชื่อมโยงไปยังสวน A, B, C, D และ E  ของเว็บไซตคุณ ใหเพิ่มคําอธิบายสําหรับการเชื่อมโยงในแตละสวนดัง
ตัวอยาง 
ตัวอยาง :- ตองการแสดงภาพกราฟก 1 ภาพ แตตองการใหสามารถเชื่อมโยงไปไดในหลายๆสวนไปยังหนา
อื่น 
 

 
 
 
                   [ Section A | Section B | Section C | Section D | Section E ] 

 
Code HTML 
 
<a href="img/imgmap1.map"> 
      <img ismap src="imgmap1.gif" alt="ภาพแสดงการเชื่อมโยงไปยังวามพิการแตละ
ประเภท"></a><br/> 
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[ <a href="a.htm">Section A</a> | <a href="b.htm">Section B</a> | <a 
href="c.htm">Section C</a> | <a href="d.htm">Section D</a> | <a 
href="e.htm">Section E</a> ] 
 

1.3) การนําเสนอขอมูลที่เรียกวา Multimedia หรือ ขอมูลที่มีทั้งภาพและเสียงนั้น  ตองเตรียมขอมูล 
Text เพื่อใหโปรแกรมประเภทอานหนาจอ สามารถอานขอมูลได โดย W3C แนะนําควรจะมี 3 รูปแบบคือ 
Quicktime ของ Apple, SMIL (Synchronized Multimedia Integration Language) ของ W3Cและ  SAMI 
ของ Microsoft 
 

1.4) การนําเสนอขอมูลแบบ Multimedia จะตองมีความสัมพันธ กันของบทบรรยายกับภาพและเสียง 
ซึ่งจะตองตรงกัน เชน ตองการนําเสนอสวนหนึ่งของบทภาพยนตร ตองสรางบทบรรยายที่เรียกวา Caption 
เขาไปในไฟล Vedio นั้นดวย โดยใชในรูปแบบที่ W3C แนะนํา คือ Quicktime ,SMIL หรือ SAMI 
 

1.5) การใช Image Map ทางฝง Client โดยใช area ในการแบงออกเปนสวนของการเชื่อมโยงใน
ภาพ ตองกําหนด “alt” ของการสวนนั้นๆ ดวย  
ตัวอยาง :-  
 การใช area ในการสราง ImageMap เพื่อเชื่อมโยงไปยังหนาอื่น 
 

 
[ Section A | Section B | Section C | Section D ] 

 
Code HTML 
 
<img src="img/imgmap1.gif"  
alt="ภาพ Image map:แสดงการเชื่อมโยงไปยังสวนตางๆของภาพ"  
title= “สัญลักษณของความพิการประเภทตางๆ”  
usemap="#map1" border=0> 
<map name="map1"> 
    <area coords="0,0,39,39" href="a.htm" alt="เช่ือมโยงไปยัง  section A"> 
    <area coords="40,0,79,39" href="b.htm" alt="เช่ือมโยงไปยัง  section B "> 
    <area coords="80,0,120,39" href="c.htm" alt="เช่ือมโยงไปยัง  section C "> 
    <area coords="121,0,160,39" href="d.htm" alt="เช่ือมโยงไปยัง  section D "> 
</map> 
<map name="map2"> 
     [ <a href="a.htm">Section A</a> 
     | <a href="b.htm">Section B</a>  
     | <a href="c.htm">Section C</a> 
     | <a href="d.htm">Section D</a> ] 
</map> 
 
2. การเลือกใชสีในเว็บไซต 
 

2.1) การเลือกใชสีของตัวหนังสือหรือขอความที่ใชอธิบายแสดงบนหนาเว็บไซต ใหใชสีที่เห็นได
ชัดเจน 
 

2.2) การเลือกใชสีของพื้นหลังใหมีความแตกตางจากสีของตัวอักษร ซึ่งถาเปนภาพกราฟกควรปรับ
ความเขมของแสงใหเหมาะสม แตถาเปนตัวอักษร ควรใช Style Sheet ในการกําหนดสีตัวอักษร 

 

 2

http://www.w3.org/WAI/wcag-curric/a.htm
http://www.w3.org/WAI/wcag-curric/b.htm
http://www.w3.org/WAI/wcag-curric/c.htm
http://www.w3.org/WAI/wcag-curric/d.htm


 

ตัวอยาง :-  
 

สีตัวอักษร – ตัวอยางที่ 1 

แสดงรายการสินคา 
  เครื่องพิมพ 
    Laser 
      Model 1 - 4 ppm - 2 bin
      Model 2 - 10 ppm - 3 bin
    Ink Jet 
 
  Scanners 

สีตัวอักษร – ตัวอยางที่ 2 

แสดงรายการสินคา 
  เครื่องพิมพ 
    Laser 
      Model 1 - 4 ppm - 2 bin 
      Model 2 - 10 ppm - 3 bin 
    Ink Jet 
 
  Scanners 

 
 จากตัวอยางจะเห็นไดวา ตัวอยางที่ 1 ทางดานซายแสดงผลขอมูลไดชัดเจนกวา การแสดงผลขอมูล
ทางดานขวา เนื่องจาก สีของพื้น กับสีของตัวอักษรมีความแตกตางกันอยางชัดเจน ไมเหมือนตัวอยางที่ 2 
ทางดานขวามือ ซึ่งการแสดงผลของขอมูล เห็นไมชัดเนื่องจากใช สีพื้นและสีตัวอักษร ใกลเคียงกัน 
 
3. เลือกใชการ Markup ขอความใหเหมาะสมกับงาน 
 

3.1) ความเหมาะสมในการเลือกใชภาษาในการ Markup ซึ่งจะดีกวาการนําเสนอจาก Image เชน 
การใช ภาษา MathML ในการ Markup การนําเสนอขอมูลเกี่ยวกับ สูตรทางคณิตศาสตร เปนตน  
ตัวอยาง :- ตองการแสดงขอมูลของสูตรทางคณิตศาสตร ในหนาเว็บไซต  
 

 

 
Code MathML 
 
<semantics>  
       <mrow> 

<msubsup> 
                  <mo>∫</mo> 
                  <mn>0</mn> 
                 <mi>t</mi> 
             </msubsup> 
     <mfrac> 
        <mrow> 
             <mo>d</mo> 
             <mi>x</mi> 
       </mrow> 
             <mi>x</mi> 
     </mfrac> 
   </mrow> 
 
 <annotation-xml encoding="MathML-Content"> 
   <apply> 
        <int/> 
        <bvar><ci>x</ci></bvar> 
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        <lowlimit><cn>0</cn></lowlimit> 
        <uplimit><ci>t</ci></uplimit> 
        <apply> 
             <divide/> 
             <cn>1</cn> 
             <ci>x</ci> 
        </apply> 
    </apply> 
 </annotation-xml> 
</semantics>  

ขอมูลของภาษา MathML สามารถดูไดจาก http://www.w3.org/TR/REC-MathML/
 
3.2) ความถูกตองของเอกสารที่สราง ไดรูปแบบตามมาตรฐานของเอกสาร หรือไม กลาวคือใหบอกวา

เอกสารที่สรางนี้เปนไปตามมาตรฐานและรุนใดของภาษาที่ใช 
 
Code HTML 
 
       <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN"> 
หรือ 
     <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"   
            "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd"> 
 
 โดยที่ตองประกาศไวที่สวนบนสุดในสวนของ Code 
 

3.3) ใช Style Sheet ในการกําหนดควบคุมการจัดตาํแหนงของรูปแบบตัวอักษร ขนาดตัวอักษร และ 
สีของตัวอักษรที่ตองการนําเสนอ 
 
ตัวอยาง :- ตองการกําหนดรูปแบบของตัวอักษรโดยใช Style Sheet ตามตัวอยางนี้ 
 

หนาที่ของการ Protection ในระบบคอมพิวเตอร คือ การเตรียมการทํางานสําหรับบังคับใหใช
ควบคุมดูแล ความฉลาด (Policy) ของการใชทรัพยากร 

 
Code HTML 
 
<STYLE TYPE="text/css"> 
     .para { font-size: 130%; color: #ff0000 } 
     .linetwo { font-size: 70% ; font-style: italic ; color: #0000ff } 
</STYLE> 
<P CLASS= “para”>หนาท่ีของการ Protection ในระบบคอมพิวเตอร คือ <SPAN CLASS= 
“linetwo”>การเตรียมการทํางานสําหรับบังคับใหใชควบคุมดูแล ความฉลาด (Policy) ของการใช
ทรัพยากร</SPAN></P> 
 

3.4) การใชหนวยวัดของคาตางๆ ใน Style Sheet ใหกําหนดเปนแบบที่สามารถแปรผันไดตามขนาด
ของ การแสดงผลของ Browser เชน การใชคาความยาวเปน เปอรเซ็นต แทนการใชหนวยเปน 'pt' หรือ 'cm' 
ซึ่งจะทําใหเวลาที่ Browser ประมวลผล ทําใหคาที่ได เปนไปตามสัดสวนที่กําหนด ซึ่งทําใหไดผลที่
เหมือนกัน ในทุกๆ Browser 
ตัวอยาง :- ตองการกําหนดขนาดของหัวขอใน Stlye Sheet 
 

ตัวอยางหัวขอใหญ :  
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Code HTML 
 
<STYLE TYPE="text/css"> 
      h1{font-size: 150%} 
</STYLE> 
<h1>ตัวอยางหัวขอใหญ :</h1> 
 

3.5) การสรางหัวขอ จากการใช Tag <h > ควรใชใหมีขนาดลดหลั่นกันลงมาตามลําดับ โดยหัวขอ
ใหญจะตองอยูกอนหัวขอที่เล็กกวา  
ตัวอยาง :- การกําหนดหัวขอของเอกสารบนเว็บไซต 
 

ตัวอยางหัวขอใหญ : (<H1>) 
ตัวอยางหัวขอยอยท่ี 1 : (<H2>) 
          ตัวอยางหัวขอยอยที่ 1.1 (<H3>) 
                      สวนเนื้อหาในหัวขอยอย ซึ่งอาจจะใช <p> ในการทํา Markup ก็ได 
          ตัวอยางหัวขอยอยที่ 1.2 (<H3>) 
ตัวอยางหัวขอยอยท่ี 2 : (<H2>) 
           ตัวอยางหัวขอยอยที่ 2.1  (<H3>) 

 
Code HTML 
 
<h1>ตัวอยางหัวขอใหญ : </h1> 
   <h2>ตัวอยางหัวขอยอยท่ี 1 : </h2> 
     <h3>ตัวอยางหัวขอยอยท่ี 1.1 </h3> 
       <p>สวนเนื้อหาในหัวขอยอย ซึ่งอาจจะใช Tag P ในการทํา Markup ก็ได</p> 
     <h3>ตัวอยางหัวขอยอยท่ี 1.2 </h3> 
   <h2>ตัวอยางหัวขอยอยท่ี 2 : </h2> 
     <h3>ตัวอยางหัวขอยอยท่ี 2.1 </h3> 
 

3.6) การสรางรายการหัวขอหรือ List Item ตางๆใหใช Tag ของ HTML เพื่อสะดวกในการ Navigate  
ตัวอยาง :- การสรางรายการแบบมีลําดับใหกับขอมูลในเว็บไซตดังนี้ 
 

อุปกรณตอพวงคอมพิวเตอรมีดังน้ี 
1. เมาส 
2. คียบอรด 
3. เครื่องพิมพ 

  
Code HTML 
 
<ol>อุปกรณตอพวงคอมพิวเตอรมีดังน้ี 
     <li>เมาส</li> 
     <li>คียบอรด</li> 
     <li>เครื่องพิมพ</li> 
</ol> 
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3.7) การสราง Markup คําพูดของบุคลที่อางถึงที่มีเครื่องหมายคําพูดใหใช Tag <q> 
ตัวอยาง :- 
 

เมื่อเชานี้เคาพูดวา “สวัสดีครับ พอ แม พี่ นอง” 

 
Code HTML 
 
<p>เมื่อเชาน้ีเคาพูดวา 
      <q lang=“en-th”>สวัสดีครับ พอ แม พี่ นอง</q> 
</p> 
 

และถามีการอางถึงคําพูดของบุคลอื่นแตไมมีเครื่องหมายคําพูดใหใช Tag <quotation>  
ตัวอยาง 
 

ประโยคแรกที่เคาพูดคือ สวัสดีครับ พอ แม พี่ นอง! 

  
Code HTML 
 
<p>ประโยคแรกที่เคาพูดคือ 
    <quotation>สวัสดีครับ พอ แม พี่ นอง!</quotation> 
</p> 
 
4. การเลือกใชภาษาที่แสดงตองบอกใหชัดเจน  

 
4.1) การใชภาษา ใหกําหนดภาษาที่ใช หรือในกรณีที่มีการสลับภาษาก็ตองบอกโดยใช Attribute 

"lang="  
ตัวอยาง :-  
 

เมื่อวานมีชาวตางชาติพูดกบัฉันวา I love you. 

 
Code HTML 
 

<p>เมื่อวานมีชาวตางชาติพูดกับฉันวา<span lang=“en”>I love you</span></p> 
4.2) การใชคํายอ ใหใช abbr หรือ acronym และ Atrribute "title" ในการบอกถึงชื่อเต็มของคํายอ 

หรืออักษรยอนั้น ๆ ดวย 
ตัวอยาง :- ตองการอธิบายคําที่ใชในการยอคําจะเปนดังนี้ 

W3C 

 
Code HTML 
 

<acronym title="World Wide Web Consortium">W3C</acronym> 
 

4.3) การระบุถึงภาษาหลักที่ใชในเอกสารนี้  โดยใช attribute lang ใน Tag <html> 
ตัวอยาง :- การกําหนดภาษาหลักที่ใชในเว็บไซต 
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Code HTML 
 
 <html lang="th">  
 
5. การสรางตารางใหมีความเปนระเบียบเรียบรอย 
 

5.1) การกําหนดขอมูลในตาราง นั้นในแตละแถว แตละคอลัมน ตองใหมีชื่อ Header ซึ่งตองใช 
attribute headers ใหกับแถวหรือคอลัมนนั้นๆ ดวย เพราะโปรแกรมอานหนาจอจะสามารถที่จะอานหัวขอแลว
ตามดวยขอมูลในคอลัมนหรือแถวได 
 

 header ของ คอลัมน 1 header คอลัมน 2 

header ของแถว 1 คอลัมน  1 แถว 1 คอลัมน  2 แถว 1 

header ของแถว 2 คอลัมน  1 แถว 2 คอลัมน  2 แถว 2 
 
ตัวอยาง :- การกําหนดหัวขอในแตละคอลัมน 
 

ช่ือ อายุ สถานท่ีเกิด สถานท่ี
ทํางาน 

น้ําหนึ่ง 29 กรุงเทพฯ เนคเทค 

ยุทธการ 28 หนองคาย เนคเทค 
 
 ซึ่งลักษณะการอานของโปรแกรมอานหนาจอจะ เปนดังนี้ 
 ชื่อ น้ําหนึ่ง ,อายุ 29 , สถานที่เกิด กรุงเทพฯ , สถานที่ทํางาน เนคเทค 
 ชื่อ ยุทธการ, อายุ 28 , สถานที่เกิด หนองคาย, สถานที่ทํางาน เนคเทค 
 
Code HTML 
 
<tr> 
       <th id="t1">ช่ือ</th> 
       <th id="t2">อายุ</th>  
       <th id="t3" abbr="Type">สถานท่ีเกิด</th> 
       <th id="t4">สถานท่ีทํางาน</th> 
</tr>  
<tr> 
       <td headers="t1">นํ้าหนึ่ง</td> 
       <td headers="t2">29</td> 
       <td headers="t3">กรุงเทพฯ</td> 
       <td headers="t4">เนคเทค</td> 
</tr> 
<tr> 
       <td headers="t1">ยุทธการ</td>  
       <td headers="t2">28</td> 
       <td headers="t3">หนองคาย</td> 
       <td headers="t4">เนคเทค</td> 
</tr> 
 

5.2) ขอมูลในตารางที่มีระดบัของหัวขอมากกวา 2 ระดับ ตองใหมีความสัมพันธกันระหวางขอมูลและ
หัวขอของแตละคอลัมน โดยใช Attribute (TBODY, THEAD, SCOPE, HEADERS, etc.) 
ตัวอยาง :-  



 

 8

 
                                ตาราง คาใชจายในการเดินทาง (บาท) 

สถานท่ี, 
 วันท่ี 

คาอาหาร 3 
มื้อ 

คาท่ีพัก 1 
คืน 

คา
ยานพาหนะ รวมทั้งสิ้น 

เชียงใหม     

25ม.ค.46 100 1000 800  

26ม.ค.46 100 1000 700  

รวม 200 2000 1500 3700 

เชียงราย     

27ม.ค.46 100 1200 1000  

28ม.ค.46 100 1200 500  

รวม 200 2400 1500 4100 

รวมทั้งส้ิน 400 4400 3000 7800 

 
 จากตาราง ถาจะทําให โปรแกรมอานหนาจออานไดอยางถูกตอง โดยใหอานดังนี้ 
 ตาราง คาใชจายในการเดินทาง (บาท) 
 สถานที่: เชียงใหม ,วันที่ :25ม.ค.46 ,คาอาหาร:100 ,คาที่พัก:1000 ,คาพาหนะ :800 
 สถานที่: เชียงใหม ,วันที่ :26ม.ค.46 ,คาอาหาร:100 ,คาที่พัก:1000 ,คาพาหนะ :700 
 สถานที่: เชียงใหม ,รวม  ,คาอาหาร:200 ,คาที่พัก:2000 ,คาพาหนะ :1500 ,รวมทั้งส้ิน :3700 
 สถานที่: เชียงราย ,วันที่ :27ม.ค.46 ,คาอาหาร:100 ,คาที่พัก:1200 ,คาพาหนะ :1000 
 สถานที่: เชียงราย ,วันที่ :28ม.ค.46 ,คาอาหาร:100 ,คาที่พัก:1200 ,คาพาหนะ :500 
 สถานที่: เชียงราย ,รวม  ,คาอาหาร:200 ,คาที่พัก:2400 ,คาพาหนะ :1500 ,รวมทั้งส้ิน :4100 
 สถานที่:รวมทั้งส้ิน:คาอาหาร:400, คาที่พกั:4400, คาพาหนะ:3000, รวมทั้งส้ิน:7800 
 
Code HTML 
 
<TABLE BORDER="1" CELLPADDING=2 CELLSPACING=3> 
<CAPTION>คาใชจายในการเดินทาง (บาท)</CAPTION> 
<THEAD> 
     <TR> 
        <TH><P><SPAN ID="t1-r1-l1">สถานท่ี</SPAN>,<BR/> 
           <SPAN ID="t1-r1-l2"> วันท่ี</SPAN></P></TH> 
        <TH SCOPE="column"><ABBR="คาอาหาร">คาอาหาร 3 มื้อ</ABBR></TH> 
        <TH SCOPE="column"><ABBR="คาท่ีพัก">คาท่ีพัก 1 คืน</ABBR></TH> 
       <TH SCOPE="column"><ABBR="คาพาหนะ">คายานพาหนะ</ABBR></TH> 
       <TH SCOPE="column">รวม</TH> 
    </TR> 
</THEAD> 
  <TBODY> 
     <TR> 
        <TH SCOPE="rowgroup" HEADERS="t1-r1-l1">เชียงใหม</TH> 
    </TR> 
   <TR> 
        <TD SCOPE="row" HEADERS="t1-r1-l2"> 25ม.ค.46</TD> 
        <TD>100</TD> 
       <TD>1000</TD> 



 

       <TD>800</TD> 
   </TR> 
   <TR> 
        <TD SCOPE="row" HEADERS="t1-r1-l2"> 26ม.ค.46</TD> 
        <TD>100</TD> 
       <TD>1000</TD> 
       <TD>700</TD> 
   </TR> 
   <TR> 
       <TD SCOPE="row">รวม</TD> 
      <TD>200</TD> 
      <TD>2000</TD> 
      <TD>1500</TD> 
      <TD>3700</TD> 
   </TR> 
</TBODY> 
 
<TBODY> 
   <TR> 
     <TH SCOPE="rowgroup" HEADERS="t1-r1-l1">เชียงราย</TH> 
  </TR> 
  <TR> 
     <TD SCOPE="row" HEADERS="t1-r1-l2"> 27ม.ค.46</TD> 
     <TD>100</TD> 
     <TD>1200</TD> 
     <TD>1000</TD> 
  </TR> 
  <TR> 
      <TD SCOPE="row" HEADERS="t1-r1-l2"> 28ม.ค.46</TD> 
      <TD>100</TD> 
      <TD>1200</TD> 
      <TD>500</TD> 
  </TR> 
  <TR> 
      <TD SCOPE="row">รวม</TD> 
     <TD>200</TD> 
     <TD>2400</TD> 
     <TD>1500</TD> 
     <TD>4100</TD> 
  </TR> 
</TBODY> 
<TBODY> 
  <TR> 
     <TH SCOPE="row">รวมทั้งสิ้น</TH> 
     <TD>400</TD> 
     <TD>4400</TD> 
    <TD>3000</TD> 
    <TD>7800</TD> 
  </TR> 
</TBODY> 
</TABLE> 
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5.3) ไมควรใชตารางในการสรางโครงราง (Layout) เวนแตวาตองการใชตารางทาํขอมูลใหอยูในแนว
เดียวกัน 

5.4) ถามีการใชตารางในการสรางโครงราง Layout ก็อยาไปใช Markup เกี่ยวกับโครงสรางในการ
จัดรูปแบบของขอมูล ซึ่งก็หมายถึงวา ถาตองการที่จะใช Table ในการจัดโครงสรางก็ใหคิดวา ควรจะใช Style 
Sheet (CSS) ในการจัดการรูปแบบขอมูลจะดีกวา 
ตัวอยาง :- กรณีที่ตองการสรางขอมูลในตารางใหเปนตัวหนาควรใชดังนี้ 
 

แสดงตัวอักษรแบบ
ตัวหนา 16 

 
 
Code HTML 

 
<TD><DIV style="font-weight: bold">แสดงตัวอักษรแบบตัวหนา</DIV></TD> 

ไมใหใชวิธีนี ้
<TH>แสดงตัวอักษรแบบตัวหนา</TH> 
เพราะการใช Tag <TH> ใน HTML จะหมายถึงการกําหนดชื่อหัวขอของคอลัมน หรือแถวในตาราง

นั้นๆ 
 
5.5) การใชสรางตารางในเว็บไซตควรจะใช Attribute Summary เพื่อใชในการอธิบายขอมูลใน

ตาราง ซึ่งโปรแกรมอานหนาจอจะสามารถอานคําอธิบายความหมายของตารางนี้ได ซึ่งโดยปกติแลว Browser 
ทั่วไปจะไมแสดงคําอธิบายนี้ใหเห็น 
ตัวอยาง :- การสรางตารางดังตัวอยางใหมีคําอธิบายความหมายขอมูลในตาราง ไดดังนี้ 
 

ช่ือ อายุ สถานท่ีเกิด สถานท่ี
ทํางาน 

น้ําหนึ่ง 29 กรุงเทพฯ เนคเทค 

ยุทธการ 28 หนองคาย เนคเทค 

 
 
Code HTML 
 
   <TABLE border="1" summary="เปนตารางที่แสดงชื่อ,อายุ,สถานท่ีเกิด และสถานที่ทํางาน
ของพนักงาน">  
      … สรางขอมูลตาราง … 
   </TABLE> 
 

5.6) การใช Attribute "abbr" ในการสรางคํายอสวนขอมูลในหัวตาราง (Tag <TH> ) ซึ่งใช
ประโยชนในการยอคํา ทําใหตัวอาน (Screen Reader) อานเฉพาะคําที่ยอได 
ตัวอยาง :- จากตัวอยางตารางในขอ 5.5 ถาตองการให โปรแกรมอานหนาจออานคํายอก็จะไดดังนี้ 
 
Code HTML 
 
    <TH id="t3" abbr="เกิด">สถานท่ีเกิด</TH> 
 เมื่อโปรแกรมอานหนาจอ อานจะไดเปน “เกิด” ซึ่งจะอานแทนคําวา “สถานที่เกิด” จะทําให
ประหยัดเวลาในการอานเพราะยิ่งถาเปนคํายาวเกินไป ก็จะยิ่งเสียเวลาในการรอใหโปรแกรมอานหนาจอใหจบ 
ทั้งที่ผูใชเขาใจถึงความหมายจากคํายอนั้นอยูแลว (ระวังการยอคําตองใหผูใชเขาใจตรงกันกับคําเต็มดวย) 
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6. สําหรับเทคโนโลยีใหมๆ ท่ีใชแสดงบนหนาเว็บไซต ตองมีทางเลือกใหสําหรับกรณีท่ี Browser ไม
สามารถแสดงผลไดดวย 
 

6.1 การใช Style Sheet ในการจัดการกับขอมูลตัวอักษร ตองแนใจวาถา Brower ไมสนับสนุน
เทคโนโลยี CSS ตองสามารถแสดงขอมูลไดถูกตองเหมือนเดิม โปรแกรมอานหนาจอสามารถอานขอมูลได 
ตัวอยาง :- การแสดงผลของขอความตอไปนี้ 
                                                                                                           เมื่อมอดมวยแมหมู
หมาไมมามอง 
เมื่อมั่งมีมากมายมิตรหมายมอง 

                              เมื่อไมมีหมดมิตรมุงมองมา 
              เมื่อมัวหมองมิตรมองเหมือนหมูหมา 
 
Code HTML 
 
ในสวนการกําหนด Style Sheet 
<STYLE TYPE="text/css"> 
<!-- 
    .part1 /* เมื่อมั่งมีมากมายมิตรหมายมอง */ { color: red; font-size: 14pt; 
          padding-left: 0; margin-top: 40px; 
          font-family: copperplate gothic bold, fantasy, sans-serif }  
    .part2 /* เมื่อมัวหมองมิตรมองเหมือนหมูหมา */ { color: brown; font-size: 10pt;  
          padding-left: 100px; margin-top: 30px;  
          font-family: times new roman, desdemona, serif }  
    .part3 /* เมื่อไมมีหมดมิตรมุงมองมา */ { color: purple; font-size: 18pt;  
          padding-left: 200px; margin-top: -60px; 
          font-family: desdemona, times new roman, serif }  
    .part4 /* เมื่อมอดมวยแมหมูหมาไมมามอง */ { color: blue; font-size: 24pt;  
          padding-left: 350px;  
          margin-top: -100px; margin-bottom: 100px;  
          font-family: fantasy, copperplate gothic bold, sans-serif } 
--> 
</STYLE> 
ในสวน Body แสดงผลขอมูล 
<DIV class= “part1”>เมื่อมั่งมีมากมายมิตรหมายมอง</DIV> 
<DIV class= “part2”>เมื่อมัวหมองมิตรมองเหมือนหมูหมา </DIV> 
<DIV class= “part3”>เมื่อไมมีหมดมิตรมุงมองมา </DIV> 
<DIV class= “part4”>เมื่อมอดมวยแมหมูหมาไมมามอง</DIV> 
 ซึ่งถา Brower ที่ไมสนับสนุน Style Sheet แลวก็ยังสามารถแสดงผลไดดวยขอความเดิมได จะทําให
โปรแกรมอานหนาจอยังสามารถอานขอมูลไดเหมือนเดิม คือ 
 
เมื่อมั่งมีมากมายมิตรหมายมอง 
เมื่อมัวหมองมติรมองเหมือนหมูหมา  
เมื่อไมมีหมดมิตรมุงมองมา  
เมื่อมอดมวยแมหมูหมาไมมามอง 
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6.2) ในการสราง Frame อยาลืมการกําหนดคําอธิบายของภาพ ใหกับภาพที่ใสไวในไฟลที่อยูในแต
ละ Frame ดวย 
ตัวอยาง :-  
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
Code HTML 
 

... 
<FRAME name="picture_frame" src="home.html"> 
... 
จะเห็นวามี การสราง Frame ออกเปน 3 สวน คือสวนที่เปนรูปภาพ สวนเมนู และสวนรายละเอียด

เนื้อหา 
และที่สําคัญของขอนี้คือ ในสวนที่เปนแสดงภาพกราฟกนั้น ตองระบุในไฟล home.html ดวยวา 
 <IMG src="home.gif" alt="ภาพแสดงรูปบาน"> 

 
6.3) สําหรับการใช Script หรือ Applet บนเว็บไซต  ตองกําหนดคําอธิบายไวในกรณีที่ Script หรือ 

Applet ไมสามารถ ทํางานได หรือ Browser ไมสนับสนุนการทํางานของ Script หรือ Applet นั้นๆ และควรที่
จะหลีกเลี่ยงการสราง link จากการใช javaScript แทนการใชแสดง URL ตรงๆ 
ตัวอยางที่ไมควรทํา :-  

<A href="javascript:">...</A> 
 
6.4) การใช Script หรือ Applet ในการรับคาขอมูล Input จาก Event ตางๆ ก็ตองแนใจวาตองเปน 

Event ที่รับจาก อุปกรณในการ Input นั้นๆได และถาไมสามารถใช Event นั้นๆไดตองมี Tag <Noscript> 
แสดงคําอธิบายแทนการใช Event นั้นๆ 
ตัวอยาง :- มีปุม สวัสดี ตองการรับคาขอมูล Input จาก Mouse ซึ่งจะทําการประมวลผลเมื่อ ปุมนี้ถูก Focus 
และ ใช Event ของ Mouse “OnMouseOver” ก็จะปรากฏ กลองขอความวา “สวัสดี” 

 

สวนเมนู สวนรายละเอียดเน้ือหา 

สวัสดี 

  
 
 
  
และถา Browser ไมสนับสนุน Script นี้ เมื่อเรามี Tag <Noscript> อธิบายก็จะปรากฏขอความขึ้นเหมือนกัน 
 
Code HTML 
 

<BUTTON ONMOUSEOVER="pop()"> สวัสดี</BUTTON>. 
<SCRIPT language="JavaScript" type="text/javascript"> 
         function pop() { alert ("สวัสดี") } 
</SCRIPT> 
<NOSCRIPT>สวัสดี</NOSCRIPT> 
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 6.5) ในสวนที่เปน Dynamic Content ที่ตองมีการเปลี่ยนแปลงของขอมูลนั้น ไดอํานวยความสะดวก
ใหกับคนพิการไดสามารถเขาถึงขอมูลขาวสารไดหรือไม  
ตัวอยาง :- กรณีใช Frame ตองใช NoFrame ในการอธิบายขอมูลถา Browser ไมสนับสนุน Frame  
 

                                      
 
 
Code HTML 
 
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Frameset//EN"> 
<HTML> 
<HEAD> 
<TITLE>ไฟลเริ่มตน.html</TITLE> 
</HEAD> 
<FRAMESET cols="50%, 50%" title="ขอมูลเอกสารทั้งหมด"> 
<FRAME src="main.html" title="สวนเมนูหลัก"> 
<FRAME src="table_of_contents.html" title="สวนขอมูลรายละเอียด"> 
<NOFRAMES> 
<A href="table_of_contents.html">สวนขอมูลรายละเอียด</A> 
<!-- เปนการแสดงขอมูลในหนาขอมูลรายละเอียด --> 
</NOFRAMES> 
</FRAMESET> 
</HTML> 
 
 จากตัวอยางจะเห็นไดวาถา Browser ไมสนับสนุน Frame ก็จะยังสามารถแสดงขอมูลไดอยางถูกตอง 
กลาวคือ จะยังสามารถแสดงขอมูลรายละเอียดของ ไฟล table_of_contents.html ได 
 
ตัวอยาง :- กรณีใช Script ตองใช Noscript ในการอธิบายขอมูลถา Browser ไมสนับสนุน Script  
 
Code HTML 
 
<SCRIPT type="text/tcl"> 
... เขียนสคริปตแสดงผลคะแนน กีฬา... 
</SCRIPT> 
<NOSCRIPT> 
<P>รายงานผลตารางคะแนนนัดลาสุด</P> 
<DL> 
<DT>Chelsea 36, Arsenal 35, ManchesterUnited 34. 
<DD><A href="Scoretoday.html">ผลการแขงขัน Chelsea vs. ManchesterUnited </A> 
...ผลคูอื่น... </DL> 
</NOSCRIPT> 
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7. ผูใชสามารถควบคุมการเคลื่อนท่ีได  
 7.1) สวนที่เปนการแสดงฉากพื้นกระพริบนั้น สามารถใหผูใชควบคุมการกระพริบนั้นได กลาวคือ
สามารถควบคุมไมใหกระพรบิหรือหยุดการกระพริบไปเลย บางคนซึ่งมีปฏิกิริยากับความไวของแสง อาจทําให
เกิดโรคบางอยางขึ้น เชน โรคลมบาหมู เปนตน ชวงเวลาการกระพรบิของแสงหรือการเคลื่อนไหวนั้นๆปกติจะ
อยูที่ 4-59 ครั้งตอวินาที (Hz) และคาการกระพริบที่ดีที่สุดจะอยูที่ 20 ครั้งตอวินาที(Hz)  
 
 7.2) สวนที่แสดงการกระพริบของตัวอักษร สามารถใหผูใชควบคุมการกระพริบนั้นได หรือหยุดการ
กระพริบได ถาตองการเนนคําโดยตองการใหตัวอักษรนั้นกระพริบ ควรใช CSS ,'text-decoration: blink' 
attribute. ไมใหใช Tag <Blink> และ <MARQUEE>  
  
 7.3) การใช Script หรือ Applet ที่มีการเขียนใหเกิดมีการเคลื่อนที่หรือเคลื่อนไหวอะไรไดในหนาเว็บ 
ควรตองมีกลไกในการควบคุมใหผูใชสามารถหยุดการเคลื่อนไหวหรอืเคลื่อนที่ของหนาเว็บนั้นๆ ได 
 
 7.4) การ Refresh ของหนาเว็บซึ่งจะตองมีการโหลดใหมตามเวลาที่กําหนดนั้น ผูใชสามารถควบคุม
ใหหยุดการกระทํานั้นได ซึ่งการกระทําดังกลาวเปนการ Update ขอมูลขึ้นมาใหมในหนาเว็บนั้นๆ ซึ่งก็เปน
หนาที่ ที่ผูใชควรจะเปนคน Reload ขอมูลเอง โดยที่จะมีการเตือนจากเว็บไซตก็ได 
 
 7.5) ไมทําการเรียกหนาเว็บไซตข้ึนมา แลวมีการไปเรยีกไปยังหนาเว็บใหมโดยที่ผูใชไมรู URL ซึ่ง
เปนการเรียกหนาใหมโดยอัตโนมัติ  
 

<META http-equiv="refresh" content="5;http://......" > 
 

 ซึ่งวิธีนี้ไมควรใชเพราะจะทําใหผูใชสับสน และการทําวิธีนี้ไมใชมาตรฐานของการสรางเว็บไซตดวย 
ในการเก็บคา history ของ  Browser ก็มีผลทําใหผิดพลาดเหมือนกัน 
  
 8. การรองรับความสามารถ ในการเขาถึงขอมูลไดจาก User interface 
  
 8.1) การเขียนโปรแกรมดวย Script หรือ Applet นั้นๆ ใหพิจารณาดวยวาคนพิการสามารถเขาถึงหรือ
ใชไดกับเทคโนโลยีของคนพิการหรือไม ซึ่งถาเปน ฟงกชั่นพื้นฐานของอุปกรณ Input ที่สําคัญๆ ก็ตองใหคน
พิการเขาถึงไดเหมือนกัน 
ตัวอยาง :- ในการเขียน Script โดยใหมีการรับคาจากการใช Mouse ซึ่งจะใช Event ของ Mouse จําเปนตอง
เพิ่มการรับคาจากการใช Event ของ keyboard ดวย 
 Event Mouse ใช “OnMouseDown” ใน Event Keyboard ใช “OnkeyDown” 
 Event Mouse ใช “OnMouseUp” ใน Event Keyboard ใช “OnkeyUp” 
 Event Mouse ใช “OnClick” ใน Event Keyboard ใช “OnkeyPress” 
 เปนตน 
 ที่สําคัญอยาใช Event ของ Mouse ในการรับคา Input ในทางเดียว ตองใช Event ของ Keyboard 
ในการรับคาควบคูกันไปดวย ซึ่งตองเทียบลักษณะการรับคาจาก Event ใหมีลักษณะที่ใกลเคียงกันดวย 
 
9. การออกแบบอุปกรณท่ีใชเฉพาะกับบุคคล 
 
 9.1) การใช Image map ทางฝง Client แทนการใชจากทางฝง Server ในกรณีที่บริเวณของ
ภาพกราฟกนั้นไมสามารถที่จะใชการกําหนดการเชื่อมโยงเปนรูปทรงเรขาคณิตได 
ตัวอยาง :- ตองการสราง link ใน Object เปนแบบ image map 
 
 
 
 
 

 14



 

 
 
 
Code HTML 
 
<OBJECT data="imgmap4.gif" type="image/gif" usemap="#map1"> 
   <MAP name="map1"> 
      <P>Navigate the site. </P> 
      <A href="a.htm" shape="rect" coords="0,0,39,39">[Section A]</A> 
      <A href="b.htm" shape="rect" coords="40,0,79,39">[Section B]</A> 
      <A href="c.htm" shape="rect" coords="80,0,120,39">[Section C]</A> 
      <A href="d.htm" shape="rect" coords="121,0,160,39">[Section D]</A> 
  </MAP> 
</OBJECT> 
 
 9.2) ในการออกแบบ Interface ตองแนใจวาทุกๆ Element นั้นสามารถที่จะให Keyboard ควบคุม
การเขาถึงขอมูลไดเหมือนกับใช Mouse ซึ่งอาจจะเปน การใช Keyboard Shortcut ในการเลือก หรือจะเปน
การกําหนด Tab order ในการควบคุมการโฟกัสของ Control ตางๆ โดยการกด Tab เพื่อใหเลอืกไปทีละ 
Control 
 
 9.3) ในการกําหนดมีการรับ Input จาก Event ของ Mouse ก็ใหมีการรับ Input จาก Event ของ 
Keyboard ที่มีลักษณะคลายๆกันดวยซึ่งก็จะเปนดังนี้ "OnMouseDown" ใชกับ "OnKeyDown", 
"OnMouseUp" ใชกับ "OnKeyUp" และ "OnClick" ใชกับ "OnKeyPress" เปนตน 
ตัวอยาง :- สรางปุมโดยใช Javascript เพื่อรับคา Input จาก Mouse และ Keyboard 
 

สวัสดี  
 
 
Code HTML 
 

<BUTTON ONCLICK="pop()" ONKEYPRESS= “pop()”> สวัสดี</BUTTON>. 
<SCRIPT language="JavaScript" type="text/javascript"> 
         function pop() { alert ("สวัสดี") } 
</SCRIPT> 
<NOSCRIPT>สวัสดี</NOSCRIPT> 

  
 9.4) ในการกําหนดลําดับของ Tab ซึ่งใชในการโฟกัส ตัว Control หรือ Object ตางๆ โดยให
เรียงลําดับของ tabindex ใหเหมาะสม ซึ่งการกําหนดเปน Attribute Tabindex จะใชไดกับ Tag <A> 
<AREA> <BUTTON> <INPUT> <SELECT>  และ <TEXTAREA> 
 
          
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพซายมือ เปนจําลองการเกิดลําดับของ Tab  ที่เกิดโดยปกติ สวนภาพทางดานขวามือ จะเปนการจําลอง
การกําหนดลาํดับของ Tab ใหมโดยใช Attribute Tabindex 
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ตัวอยาง :- การใช Atrribute Tabindex กําหนดลําดับการ Tab 
 

(6th tab stop) 
คุณชอบสีอะไร ? 

           แดง     (3rd tab stop) 

           เขียว     (4th tab stop) 

           น้ําเงิน  (5th tab stop) 

ชื่อบริษัท (2nd tab stop) 

(7th tab stop) 
 
Skip the form to find accessible alternatives. (1st tab stop) 

 
Code HTML 
 
<FORM METHOD="POST"> 
     <INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Enter" tabindex="6">คุณชอบสีอะไร ?<BR> 
       แดง <INPUT TYPE="CHECKBOX" NAME="CBVar1" VALUE="CB4"  
        tabindex="3"><BR> 
      เขียว <INPUT TYPE="CHECKBOX" NAME="CBVar2" VALUE="CB5"  
        tabindex="4"><BR> 
      นํ้าเงิน <INPUT TYPE="CHECKBOX" NAME="CBVar3" VALUE="CkB6"  
         tabindex="5"><BR> 
       ช่ือบริษทั <INPUT TYPE="TEXT" NAME="Com" tabindex="2"><BR> 
     <INPUT TYPE="RESET" VALUE="Undo" tabindex="7"> 
     <A HREF="form-alt.htm" tabindex="1">Skip the form to find accessible     
      alternatives</A>.<BR> 
</FORM> 
 และในความเปนจริงแลว การแสดงผลของขอมูลก็ตอง เรียงลําดับไวดวยดังนี้ 
 

Skip the form to find accessible alternatives. (1st tab stop) 

ชื่อบริษัท (2nd tab stop) 
คุณชอบสีอะไร ? 

แดง     (3rd tab stop) 

เขียว     (4th tab stop) 

น้ําเงิน  (5th tab stop) 

(6th tab stop) 

(7th tab stop) 
            

 
 9.5) การจัดเตรียม Keyboard Shortcut (คียลัด) สําหรับการโฟกัสไปยังตัว Control นั้นๆ  
ตัวอยาง :- การกําหนด Shortkey ใหกับตัว Control ใน Form ซึ่งจะกําหนดใหดังนี้ 
 a – Skip then form to find accessible alternatives 
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 u – Undo 
 s – Submit 
 n – ชื่อบริษัท 
 r,g,b – สีแดง, สีเขียว, สีน้ําเงิน 
 

Skip the form to find accessible alternatives. (1st tab stop) 

ชื่อบริษัท (2nd tab stop) 
คุณชอบสีอะไร ? 

แดง     (3rd tab stop) 

เขียว     (4th tab stop) 

น้ําเงิน  (5th tab stop) 

(6th tab stop) 

(7th tab stop) 
            

 
Code HTML 
  
<FORM METHOD="POST"> 
    <A HREF="form-alt.htm" tabindex="1" ACCESSKEY=a>Skip the form to find 
accessible     
      alternatives</A><BR> 
     ช่ือบริษัท <INPUT TYPE="TEXT" NAME="Com" tabindex="2" ACCESSKEY=n><BR> 
     คุณชอบสีอะไร ?<BR/> 
       แดง <INPUT TYPE="CHECKBOX" NAME="CBVar1" VALUE="CB4"  
        tabindex="3" ACCESSKEY=r><BR/> 
      เขียว <INPUT TYPE="CHECKBOX" NAME="CBVar2" VALUE="CB5"  
        tabindex="4" ACCESSKEY=g><BR/> 
      นํ้าเงิน <INPUT TYPE="CHECKBOX" NAME="CBVar3" VALUE="CkB6"  
         tabindex="5" ACCESSKEY=b><BR/> 
    <INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Enter" tabindex="6" ACCESSKEY=s> 
     <INPUT TYPE="UNDO" VALUE="Undo" tabindex="7" ACCESSKEY=u> 
</FORM> 
 
10. ในชวงเวลาระหวางการรอการทํางานตอ 
 
 10.1) การเชื่อมโยงไปยังหนาใหมจะตองไมเปดวินโดวสใหมขึ้นมา เพราะผูใชจะสับสนถาหากเปด
หนาใหมโดย มีการเปด windows ใหมของ Browser ขึ้นมา เนื่องจากปกติผูใชจะใชวิธีการเลือกปุม Back 
หรือ Forward จาก Browser ในกรณีที่ตองการกลับไปยังหนาเดิมที่เคยเปดมาแลว หรือไปยังหนาตอไปจากที่
เคยเปดมาแลว ซึ่ง Browesr จะเก็บขอมูลไวใน Cache เปน History อยูแลว และการที่เปด Windows ใหม
ขึ้นมาจะทําใหผูใชไมสามารถกลับไปยังหนาเดิมได หรือกระทําไดยากกวาเดิม 
ตัวอยาง :- แสดงการเปดหนาใหม โดยเปด Windows ใหม ซึ่งลักษณะนี้ไมควรทํา เนื่องจากการ Focus ของ 
windows จะถูกเปลี่ยนไปทําใหการคนหา หรือ การ Navigate ผิดพลาดได 
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Code HTML 
 
    <A HREF="new-page.htm" TARGET="_blank">เปดหนาใหม</A> 
 ลักษณะอยางนี้ของ CodeHTML จะทําใหการเชื่อมโยงไปยังหนาใหมนั้น ไดทําการเปด Windows 
ใหมเพราะการใช Attribute TARGET = “_blank” ดังนั้นการเปดหนาของการเชื่อมโยงใหมท่ีถูกตองควร
ท่ีจะเปดไวใน Window เดิม 
โดยใหใช  TARGET= “_self” หรือ TARGET= “ช่ือเดิมของ Window” 
 
 10.2) ในการใช Control ตางๆ ใน Form ตองให Label กับตัว Control มีความสัมพันธกัน เพื่อจะทํา
ใหผูใชไมสับสน เพราะในการใชโปรแกรมอานหนาจอ อานขอมูลในหนาเว็บ ทําใหการอานขอมูลจะอานไม
ตรงกันเกิดความสับสนได 
ตัวอยางที่ 1 จะแสดงใหเห็นถึงการใช  Control กับ Label ที่อยูในบรรทัดเดียวกัน 
 

[ ○ สีแดง | ● สีน้ําเงิน | ○ สีเขียว | ○ สีเหลือง ] 
 

ตัวอยางที่ 2 จะแสดงใหเห็นถึงการใช Control กับ Label ที่ตองแสดงใหอยูตางบรรทัดกัน ซึ่งก็ยังตอง
คํานึงถึงการอานของโปรแกรมอานหนาจอ เหมือนกัน เพื่อไมใหผูใชเกิดความสับสน 

 
สีแดง 
○ 

 สีน้ําเงิน  
● 

สีเขียว  
○ 

สีเหลือง 
○ 

 
 
ตัวอยางที่ 3 จะแสดงใหเห็นถึง วิธีที่ไมควรใชในการใช Control  
 

 
[ สีแดง | สีน้ําเงิน | สีเขียว | สีเหลือง ] 

 ○  ●  ○  ○   
 

 
 ซึ่งวิธีนี้จะทําใหโปรแกรมอานหนาจออาน Label จนจบบรรทัดกอนที่จะมาอาน คาของ Control จึงทํา
ใหผูใชเกิดความสับสนได  
 

 18



 

 19

 10.3) การตารางในการจัดขอมูล ควรจัดใหขอความที่ตองการใหโปรแกรมอานหนาจอ อานตอกันใน
เรื่องเดียวกันนั้น ควรใหมีการจัดอยูในคอลัมนเดียวกัน เพราะโดยปกติของ ตัวอานหนาจอ แลวจะอานจากแถว
เดียวกันกอนไปทีละคอลัมนในแถวนั้นๆ แลวคอยไปเริ่มอานที่แถวใหม ในคอลัมนแรก ตอไป ดังนั้นจึงควรที่จะ
ทําขอความที่ตองการอานตอกันไป ใหอยูในคอลัมนเดียวกัน 
ตัวอยาง 

 
 
 การจัดขอมูลในลักษณะนี้จะทําใหโปรแกรมอานหนาจออานไดดังนี้ 
 บทที่ 1 การสรางตาราง........ , บทที่ 2 การสรางเฟรม ........ , บทที่ 3 การสรางฟอรม......... 
 ซึ่งถาเรากําหนดคาในตารางเปนแบบนี้ 

บทที่ 1 
การสรางตาราง........... 
.................................... 
.................................... 
.................................... 
 

บทที่ 2 
การสรางเฟรม......................... 
.............................................
.............................................
.............................................
 

บทที่ 3 
การสรางฟอรม................. 
.........................................
........................................ 
.........................................
 

บทที่ 1 บทที่ 2 บทที่ 3 
การสรางตาราง........... 
.................................... 
.................................... 
.................................... 
 

การสรางเฟรม......................... 
.............................................
.............................................
.............................................
 

การสรางฟอรม................. 
.........................................
........................................ 
.........................................
 

 

 
 
 การอานคาขอมูลในตารางจะเปนดังนี้ 
 บทที่ 1 , บทที่ 2 , บทที่ 3, การสรางตาราง ..... , การสรางเฟรม..... , การสรางฟอรม ...... 
 ซึ่งทําใหไมตรงกับขอมูลที่ตองการแสดง เพราะการลําดับของการอานเปลี่ยนไป 
 
 10.4) การสราง Form ที่มีการใช Control สําหรับการเติมขอความในชองวาง ใหกําหนดคาเริ่มตน
ใหกับตัวควบคุมนั้นดวย ไมควรเปนชองวางเปลาๆ 
ตัวอยาง  
 
              
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Code HTML 
 



 

Your name <INPUT TYPE="TEXT" NAME="Name" SIZE="50" VALUE="* "> 
         Feedback <TEXTAREA NAME="TextArea1" ROWS="4" COLS="50"> 
                  ใหกรอกขอมูลท่ีน่ี </TEXTAREA> 
<INPUT TYPE="submit" VALUE="Submit this form."> 
 
 จากตัวอยางจะเห็นวา ในชองของ Your name มีคาเริม่ตนเปน “*” และในชองของ Feedback มีคา
เริ่มตนเปน “ใหกรอกขอมูลที่นี่” ซึ่งการกําหนดใหมีคาเริ่มตน เพราะม ีBrowser บางตัวไมสามารถใช TAB จาก 
Keyboard เพื่อให Browser ที่ไมสนับสนุนการใช TAB จากคียบอรด ในการนําไปสูชองการกรอกขอมูล 
สามารถใหโปแกรมอานหนาจออานแลวผูใชเขาใจได 
 
 10.5) การจัดใหมีการเชื่อมโยง (Link) อยูติด หรือใกลๆกัน ควรจะใหมีสัญลักษณ หรืออะไรบางอยาง
แบง ระหวาง การเชื่อมโยง ทั้งสองนั้น ตัวอยางเชน เพิ่มตัวอักษร " | "(Pipe) และ ชองวาง เพื่อแบงใหผูใชรู
วามีการเชื่อมโยงมากกวาหนึ่ง 
ตัวอยาง 
 
                                         [ Section A | Section B | Section C | Section D | Section E ] 
 
Code HTML 
 
[ <A HREF="a.htm">Section A</A> | <A HREF="b.htm">Section B</A> | <A 
HREF="c.htm">Section C</A> | <A HREF="d.htm">Section D</A> | <A 
HREF="e.htm">Section E</A> ] 
 
11. ใชเทคโนโลยีและทําตามคําแนะนําของ W3C 
  

11.1) การใชเทคโนโลยีของ W3C ใหเหมาะสมกับงาน และใชใน Version สุดทายที่ Browser 
สนับสนุนการใชงานซึ่งมีดังนี้ 

MathML ใหใชสําหรับการเขียนสูตรทางคณิตศาสตร  
HTML, XHTML, XML ใหใชสําหรับงานดานโครงสรางเอกสารการนําเสนอ 
RDF ใหใชกับงานโครงรางขอมูล 
SMIL เหมาะสําหรับงานประเภทการนําเสนอในรูปแบบ Multimedia 
CSS and XSL ใหใชในการกําหนด Style Sheet  
XSLT ใชในการสรางการปรับเปลี่ยนลําดับโครงสรางขอมูลหรือเอกสาร และ PNG เหมาะสําหรับงาน

ดานกราฟก 
11.2) หลีกเลี่ยงการใช Element และ Attribute ที่ไมสนับสนุนความสามารถดาน Accessible  

ตัวอยาง 
Element ที่ทําหนาที่เกี่ยวกับโครงสราง 

• ประเภทแสดงรายการเชน  DIR และ Attribute ที่อยูใน Element ประเภทแสดงรายการนี้ คือ start 
และ value 

• ประเภทการเชื่อมโยง เชน APPLET 
• ประเภทฟอรมและตัวควบคุมคียบอรด เชน ISINDEX 

Element ที่ทําหนาที่เกี่ยวกับการแสดงผลของตัวอักษร 
• ประเภทการจัดหนา เชน CENTER และ Attribute ที่สวนมากใชคือ align, valign, clear, nowrap 
• ประเภทการเวนชองวาง เชน Attribute hspace, vspace, compact, type 
• ประเภทรูปแบบตัวอักษร เชน Element  STRIKE, S, U, FONT, BASEFONT และ Attribute face, 

size 
• ประเภทการกําหนดสีทั้งหมด เชน Attribute background, bgcolor, color, text, link, alink, vlink 
• การกําหนด Attribute noshade ของ Element HR 

 
    11.3) สําหรับเอกสารที่แสดงในหนาเว็บ ที่มีหลายภาษาในการแสดง ตองมีวิธีการที่จะบอกใหผูใช

ทราบ โดยการเพิ่มคําอธิบายใหกับเอกสารเหลานั้นนั้นขอความที่บอกถึง การเลือกภาษาของเอกสารใน
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หนาเว็บได โดยอาจจะมีการเชื่อมโยงไปยังเอกสารหนาใหมที่เปนอีกภาษาหนึ่งก็ได และใน HTML4.0 จะ
มี Attribute “lang = ” เพื่อใชในการบอกใหรูวาขณะนี้ใชภาษาหลักใดในการอาน หรือ การใช Attribute 
hreflang กับ Element <A> และ <LINK> ในการบอกใหโปรแกรมอานหนาจอรูวาภาษาที่จะใชอานคือ
ภาษาใด 

 
Code HTML 
 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" 
   "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd"> 
<HTML lang="fr"> 
<HEAD> 
<TITLE>Un document multilingue</TITLE> 
</HEAD> 
<BODY> 
    ...Interpreted as French...
    <P lang="es">...Interpreted as Spanish...
    <P>...Interpreted as French again...
    <P>...French text interrupted by<EM lang="ja">some 
         Japanese</EM>French begins here again...
</BODY> 
</HTML> 

 
 11.4) สุดทายแลวหากพยายามถึงที่สุดแลวยังไมสามารถที่จะทําใหหนาเว็บนั้นสามารถใหคนพกิาร
เขาถึงได ก็ตองทํา 
การเพิ่มหนาเว็บนี้ใหมโดยใชเทคโนโลยีตาม W3C ที่แนะนําเพื่อเปนทางเลือกใหกับคนพิการ ใหสามารถ
เขาถึงขอมูลได ซึ่งจะมีเนื้อหาที่เหมือนกันกับแบบเดิม 
 
12. การกําหนดความหมายใหกับหัวขอตางๆ 
 
 12.1) การตั้งชื่อใหกับเฟรมในแตละเฟรม โดยใช Attribute title เพื่อใหสะดวกในการเขาใจถึง
ความหมายของเฟรมไดงาย 
ตัวอยาง   แสดงเว็บไซตที่ใชเฟรมในการออกแบบและจัดขอมูลเอกสาร  
 

เฟรมแสดง Banner สวนหัวของเว็บไซต 
 

เฟรมแสดง สารบัญ 
หัวขอที่1 
หัวขอที่2 

        หัวขอที่3 

เฟรมแสดงขอมูลของรายละเอียดจากสารบัญ 

เฟรมแสดง สวนทายของเว็บไซต 

 
 
 
 
 
 
 
 
 จากตัวอยาง จะเห็นไดวาในตัวอยางแบงหนาเว็บไซตออกเปน 4 เฟรม โดยแตละเฟรมจะทําหนาที่
แสดงขอมูลแตกตางกันไป ซึ่งก็ตองบอกใหทราบวาแตละเฟรมคืออะไร 
 
Code HTML 
 
<FRAMESET ROWS="20%,*,30%"> 
 <FRAME SRC="f1.htm" title=" Banner สวนหัวของเว็บไซต"> 
   <FRAMESET COLS="20%,*,"> 
     <FRAME SRC="f2.htm" title="แสดงสารบัญ"> 
     <FRAME SRC="f3.htm" title="แสดงรายละเอียดจากสารบัญ"> 
   </FRAMESET> 
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 <FRAME SRC="f4.htm" title="แสดงสวนทายของเว็บไซต"> 
</FRAMESET> 
  
 12.2) หากการอธิบายความหมายของในแตละเฟรม โดยใช Attribute title ยังไมเพียงพอ อาจจะใช 
Attribute longdesc ใน link ไปยังคําอธิบายที่สามารถอธิบายไดมากกวาใน Attribute title ซึ่งโดยปกติแลว
ใน Attribute title จะสามารถบรรจุตัวอักษรได 256 ตัวอักษร เพราะฉะนั้นถาตองการคําอธิบายใหมากกวาตอง
ใช Attribute longdesc 
 
Code HTML 
 

<FRAME src="f3.htm" longdesc="f3desc.htm" title="แสดงขอมูลรายละเอียดจาก
สารบัญ"> 
 
 12.3) การสรางรายการเลือก ใหแบงกลุมของรายการใหเหมาะสม โดยอาจจะใช Element 
OPTGROUP ในการกําหนดกลุมของรายการ ดังตัวอยาง 
ตัวอยาง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Code HTML 
<SELECT name="ComOS">  
<OPTGROUP label="Comm Servers">  
  <OPTGROUP label="PortMaster 3"> 

<OPTION label="3.7.1" value="pm3_3.7.1"> PortMaster 3 with ComOS 3.7.1 
<OPTION label="3.7" value="pm3_3.7"> PortMaster 3 with ComOS 3.7  
<OPTION label="3.5" value="pm3_3.5"> PortMaster 3 with ComOS 3.5  

</OPTGROUP>  
<OPTGROUP label="PortMaster 2"> 

<OPTION label="3.7" value="pm2_3.7">PortMaster 2 with ComOS 3.7  
<OPTION label="3.5" value="pm2_3.5">PortMaster 2 with ComOS 3.5 

</OPTGROUP>  
</OPTGROUP> 
<OPTGROUP label="Routers"> 

<OPTGROUP label="IRX">  
<OPTION label="3.7R" value="IRX_3.7R">IRX with ComOS 3.7R  
<OPTION label="3.5R" value="IRX_3.5R"> IRX with ComOS 3.5R  

</OPTGROUP>  
</OPTGROUP> 
 
 12.4 ความสัมพันธของ LABEL กับ Control ใหอยูในตําแหนงที่เหมาะสม เพราะถาผูใช โปรแกรมใน
การอานหนาจอ แลวตําแหนงของ Label กับ Control ไมสัมพันธกันจะทําใหไมสามารถ หรือเขาใจได ยาก ดัง
ตัวอยาง 
ตัวอยาง 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Code HTML 
<FIELDSET> 

<LEGEND align="top"> Options Required</LEGEND><BR> 
<INPUT TYPE="CHECKBOX" NAME="opt1" ID="opt1" VALUE="abs"><BR> 
<LABEL for="opt1">>Anti-lock breaks</LABEL> 
<LABEL for="opt2">Moon roof </LABEL>  
<INPUT TYPE="CHECKBOX" NAME="opt2" ID="opt2" VALUE="mr"><BR> 
<INPUT TYPE="CHECKBOX" NAME="opt3" ID="opt3" VALUE="hm"> 
<LABEL for="opt3">Heated mirrors</LABEL> 
<LABEL for="opt4">Power windows</LABEL><BR> 
<INPUT TYPE="CHECKBOX" NAME="opt4" ID="opt4" VALUE="pw"> 

</FIELDSET> 
 จากตัวอยางขางตนจะเห็นไดวา ลักษณะการออกแบบ แบบนี้จะมีผลตอผูใชในการใชโปรแกรมอาน
หนาจอ เพราะจะทําใหผูใชเขาใจยาก 
 
13. จัดโครงสรางการไหลของขอมูล ใหถูกตองและชัดเจน 
 13.1 ในการสรางการเชื่อมโยงไปยังหนาใหมหรือขอมูลอื่นโดยใชขอความในการแสดงการเชื่อมโยง 
ใหใชขอความที่รวบรัดเขาใจไดงาย ในการสื่อความหมายถึงส่ิงที่จะเชื่อมโยงไป หรือ ถาจะใช Attribute Title 
ในการอธิบายถึงส่ิงที่จะเชื่อมโยงไปก็ได 
ตัวอยาง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 จากตัวอยางจะเห็นไดวาในสวนของบรรทัดแรก จะเปนการกําหนดขอความในการเชื่อมโยงที่กระชับ 
รวบรัด สวนในบรรทัดที่สองจะเปนการกําหนดขอความของการเชื่อมโยงที่ มากเกินจําเปน สวนในบรรทัดที่
สามเปนการกําหนดขอความการเชื่อมโยงที่ไมถูกตองเพราะ ผูใชจะไมรูเลยวาจะถูกเชื่อมโยงไปที่ไหนถาไม
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เขาไปกอน และถาเปนกรณีเชนนี้ควรจะเพิ่มสวนการอธิบายการเชื่อมโยงขอความนั้นๆดวย Attribute Title ดงั
ตัวอยาง Code 
Code HTML 
 
… 
        <a href="next.html" title="เช่ือมโยงไปยังรางวัลของการแขงขัน">คลิกท่ีน่ี</a>รางวัล
ของการแขงขัน การเขียนโปรแกรมสนับสนุนโดยเนคเทค 
… 
  
 13.2 การเตรยีมขอมูลสําหรับการคนหาของขอมูลในสวนสาระสําคัญ (Keyword) บน Internet ที่
เรียกวา Metadata ซึ่งจะมีลักษณะดังนี้ 
Code HTML 
 
<head> 

<meta name="keywords" content="PWD, Web accessibility, Assistive  
Technology Center" /> 

</head> 
  
 จากตัวอยางจะเห็นไดวาเปนการเตรียมขอมูลใหคนหา ในสวนของคําวา “PWD” , “Web” , 
“Accessibility” “Assistive Technology Center” โดยถามีใครตองการหาขอมูลที่มีความเกี่ยวของกับคํา
เหลานี้จาก เว็บไซตประเภท Search Engine เชน www.google.com หรือ www.yahoo.com เปนตน ก็จะ
พบกับเว็บไซตนี้ได 
 
 13.3 เตรียมการแสดงแผนผังของเว็บไซต (Site Map) หรือสารบัญ ใหกับผูใช จุดประสงคเพื่อให
ผูใชสามารถรูไดวา หัวขอของขอมูลตางๆ มีอยางไรบาง เพื่อสะดวกในการคนหา 
ตัวอยาง :- แผนผังแสดงหัวขอตางๆ ภายในเว็บไซตทั้งหมด ของเว็บไซตเนคเทค (ที่ตัดมาแสดงใหเห็นสวน
หนึ่ง) และแผนผังของเว็บไซตที่แสดงหัวขอของหนาตางๆที่มีในเว็บไซตนี้ 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 โดยการใช Attribute Title ใน Tag <A> ชวยในการบอกถึงระดับของหัวขอตางๆ ก็ได เชน 
 
 
 
 
Code HTML 
 

<A HREF="a.htm" TITLE="level 1">ยินดีตอนรับ</A> 
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<A HREF="b.htm" TITLE="level 2">บาน</A> (main page) 
<A HREF="c1.htm" TITLE="level 3">ขอมูลบริษัท</A> 
<A HREF="d1.htm" TITLE="level 4">เก่ียวกับเรา</A> 
<A HREF="e1.htm" TITLE="level 4">กิจกรรม</A> 
… 
 
13.4 การใชวิธีการเขาถึงขอมูลในแตละหนาของเว็บไซต ใหมีลักษณะโครงสรางของแตละหนาให

เปนแบบเดียวกัน เพื่อชวยใหผูใชงายตอการจดจําตําแหนงของการเชื่อมโยงที่ไปหนาตางๆไดงาย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 

13.5 การเตรยีม Navigation Bar สําหรับที่จะใหผูใชสามารถที่เลือกหนาเว็บเขาไปไดโดยอาจจะเปน
ปุม Next กับ Back ซึ่งจะทําหนาที่เปนการเปลี่ยนหนาเว็บที่อยูถัดไป แตถาตองการใหไปหนาเว็บที่อื่น ที่
ไมไดอยูใกลๆกัน อาจจะใชเปน ปุม link เพื่อ เชื่อมโยงไปยัง Content ซึ่งจะระบุหัวขอๆไวใหเลือกเขาไปอีกที
หนึ่งได  
ตัวอยาง :-ในการทํา Slide แสดงการนําเสนอขอมูลแบบ Presentation ซึ่งจะตองนําเสนอไปทีละหนา และ
ควรตองมีการเตรียมปุมสําหรับการเชื่อมโยงไปยังหนาถัดไปหรือ ปุมกลับกอนหนา  
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Code HTML 
 

<a href="int1-0.htm" accesskey="p"> 
<img src="img/leftc.gif" border=0 width=32 height=32 alt="Previous 

page. "> 
</a> 
<a href="int3-0.htm" accesskey="n"> 

<img src="img/rightc.gif" border=0 width=32 height=32 alt="Next 
page. "> 
</a> 

 
 13.6 การสรางวิธีการอานขามสวนที่เปนเมนู (Skip Navigation) สําหรับผูที่ตองใชโปรแกรมอาน
หนาจอจําเปนตองมีสวนนี้ชวยใหผูใชสามารถขามการอานในสวนที่เปนเมนูได ซึ่งโดยปกติแลวหนาของ
เว็บไซตที่ออกแบบในแตละหนาจะมีโครงสรางเดียวกัน เปนสวนมาก ทําใหผูใชสามารถจําไดงาย แตผูใชเมื่อ
สามารถจําไดแลววา เมนูในการเลือกเปนอะไรแลว จะทําใหเกิดความรูสึกเบ่ือในการฟงคําซ้ําๆ ดังนั้นจึงตองมี
วิธีการสรางการอานขามโดยใชวิธีการ link หรือเชื่อมโยง ขอความภายในหนา เว็บ ดังตัวอยาง 
ตัวอยาง :- จากตัวอยางจะเห็นไดวามีสวนที่เรียกวา Skip Navigation เพื่อที่จะขามการอานในสวนเมนูไปยัง
สวนเนื้อหา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Code HTML 
… 

<A HREF="#content">Skip over these navigation links.</A> 
<P> Note: these links don't go anywhere.<BR> 
<A HREF="#here" NAME="here"><IMG SRC="img/tb02_01.gif" 

ALT="Contact Us " BORDER=0></A> 



 

<A HREF="#here"><IMG SRC="img/tb02_02.gif" ALT="Help " 
BORDER=0></A> 

<A HREF="#here"><IMG SRC="img/tb02_04.gif" ALT="Home " 
BORDER=0></A> 

<A HREF="#here"><IMG SRC="img/tb02_03.gif" ALT="Search " 
BORDER=0></A><BR> 

<A HREF="#here"><IMG SRC="img/tb03_01.gif" ALT="What's New " 
BORDER=0></A> 

<A HREF="#here"><IMG SRC="img/tb03_02.gif" ALT="Directory " 
BORDER=0></A> 

<A HREF="#here"><IMG SRC="img/tb03_03.gif" ALT="Programs and 
Services " BORDER=0></A> 

<A HREF="#here"><IMG SRC="img/tb03_04.gif" ALT="Publications and 
Forms " BORDER=0></A></P> 

<P><A NAME="content">This line is the target of the link and would mark the 
start of the text following the navigation bar.</A></P> 
… 
 
 13.7 การเตรยีมเครื่องมือสําหรับการคนหา (Searching) ของเว็บไซต ตองใหสามารถหาคําไดใน
รูปแบบตามเงื่อนไขได ทั้งแบบการใช Boolean หรือ การใชแบบ Collection ของการแบงกลุมการเลือก ซึ่ง
อาจจะเปนการใช Radio button Check Box หรือ จะเปนการเลือกแบบ Selection List และก็ตองระลึกไว
เสมอวาในการออกแบบฟอรมนั้นก็ตองให Accessible ดวย 
ตัวอยาง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 13.8 การสรางการเชื่อมโยงของขอความในสวนของหัวขอ หรือ ยอหนา หรือ รายการแสดง(list) ไป
ยังหนาใหม ตองใหมีจุดสังเกตไดงาย กลาวคือใหมีการใชขอความที่ตองการเชื่อมโยงนั้น ในขอความสวนแรก
หรือสวนหนา ที่เรียกวา Front- loads เพื่อทําใหผูที่อานสามารถเขาใจไดงายในการอาน ใหเปนลําดับตอๆ กัน
ไป 
ตัวอยาง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Code HTML 
 
<ul>โทรศัพทมือถือท่ีนาสนใจ 
<li><a href="http://www.nokia.com">Nokia</a> - เปนมือถือท่ียังครองความเปนท่ี 1 อยู
ในขณะนี้</li> 
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<li><a href="http://www.sony-ericsson.com">Sony-Ericsson</a> - เปนมือถือท่ีเปน
เจาแรกๆ ในการพัฒนาเทคโนโลยีบนมือถือ</li> 
<li><a href="http://www.samsung.com">Samsung</a> - เปนมือถือท่ีเปนเทคโนโลยี
จากเกาหลีท่ีกําลังมาแรงในขณะนี้</li> 
</ul> 
 
 13.9 การจัดเตรียมขอมูลสําหรับการแจงใหทราบเกี่ยวกับการใชเอกสารที่อยูในกลุมเดียวกัน แตตอง
แสดงในหลายหนา เชน เอกสารที่เปนบทเรียน ซึ่งมีหลายหนาควรจะมีการใช "LINK rel=next" และ "LINK 
rel=prev" ในการบอกใหผูใชทราบ 
Code HTML 
<HEAD> 
     <link rel="prev" href="lesson1.htm"> 
     <link rel="contents" href="overview.htm"> 
     <link rel="next" href="lesson2.htm"> 
</HEAD> 
 
 13.10 การใชตัวอักษรมาทําเปนภาพ(ASCII Art) ใหทําการเพิ่มสวนการสราง link ขามการอาน 
เพื่อใหผูใชสามารถเลือกที่จะขามการอานในชวงที่เปน ASCII Art ไป เพื่อ  
ตัวอยาง 
 

(Skip over ASCII art) 

 

          
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Code HTML 
<a href="#post-art">skip over ASCII art </a> of a bearded person wearing a hat. 
<!—ขาม ASCII art ไปท่ีตําแหนง --> 
<a name="post-art">First text of following main body...</a> 
 
14. สรางขอมูลเอกสารตางๆ ใหถูกตอง และเขาใจงาย 
 14.1 การใชคําศัพทที่เปนคํางายๆ เขาใจไดโดยคนทั่วไป ไมใชศัพทที่ยากเกินไป 
 14.2 การสรางขอความรวมกับขอมูลกราฟก หรือขอมูลเสียง จะทําใหเขาใจความหมายไดงายขึ้น ซึ่ง
สามารถที่จะชวยในการเขาถึงขอมูลของ คนไดหลายประเภท ตัวอยางเชน คนที่มีความบกพรองทางการ
มองเห็น ก็สามารถรับขอมูลไดจากขอมูลเสียง และถาเปน คนที่บกพรองทางการไดยิน ก็สามารถที่จะเห็นภาพ
หรืออานขอความได 
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ตัวอยาง 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
14.3 การวางโครงสรางของเว็บเพ็จ ในแตละหนามีการออกแบบเปนโครงสรางเดียวกันจะทําใหผูใช

สะดวกในการเขาถึงขอมูลไดงายและรวดเร็ว คือสะดวกในการจําไดงายโครงสราง สามารถรูสวนประกอบใน
โครงสรางไดวาตอไปจะเปนขอมูลของสวนใด 
ตัวอยาง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
เอกสารอางอิง 
 
[1] Web Content Accessibility Guidelines WCAG1.0 (http://www.w3.org/TR/WCAG10/) 

[2] Bobby Online Service (ที่มา http:/bobby.watchfire.com/bobby/html/en/index.jsp) 

[3] The Cynthia Says (ที่มา  http://www.cynthiasays.com/) 

[4] A-Prompt (ที่มา  http://aprompt.snow.utoronto.ca/) 

 

http://www.w3.org/TR/WCAG10/
http://bobby.watchfire.com/bobby/html/en/index.jsp
http://www.cynthiasays.com/
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