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Robotics in 2026

ในปี 2026 อุตสาหกรรมหุน่ยนตเ์ตบิโตสู่มูลค่า 5.3 แสนลา้นบาท โดยม ีAI เป็น

แกนหลกั หุ่นยนตฮิ์วมานอยดเ์ร ิม่ใชง้านจรงิในโรงงาน และระบบอตัโนมตัิ

กลายเป็นค าตอบส าคญัของวกิฤตขาดแคลนแรงงานทั่วโลก
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Overview

2 ภาพรวมอุตสาหกรรมหุน่ยนตฮิ์วมานอยด์

3 ความสามารถและการประยุกตใ์ชง้าน

4 ความทา้ทายและแนวโน้ม

5 ผลกระทบต่อธรุกจิและสงัคม

1 พืน้ฐานหุน่ยนตฮ์ิวมานอยด์
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Humanoid 
Fundamental
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จุดเริ่มต้น – ความฝันของมวลมนุษยชาติ
ค.ศ. 1495 — Leonardo da Vinci ออกแบบ “Mechanical Knight“ หรือ อัศวินจักรกล ชุดเกราะกลไกที่สามารถนั่ง ยืน 
และขยับแขนได้ ถือเป็นแบบแปลนหุ่นยนต์ฮิวมานอยด์ชิ้นแรกของโลก
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WABOT-1 คือหุ่นยนต์แบบมนุษย์เต็มตัวตัวแรกของโลกที่ได้รับการ
พัฒนาขึ้น สามารถสื่อสารกับมนุษย์เป็นภาษาญี่ปุ่นได้ และสามารถวัด
ระยะทางและทิศทางของวัตถุได้โดยใช้อุปกรณ์รับสัญญาณภายนอก 
ได้แก่ หูเทียม ตาเทียม และปากเทียม นอกจากนี้ยังสามารถเดินด้วย
ขา จับและเคลื่อนย้ายวัตถุด้วยมือที่ติดตั้งเซ็นเซอร์สัมผัสได้อีกด้วย

มีการประเมินว่า WABOT-1 มีพัฒนาการทางสติปัญญาเทียบเท่าเด็ก
อายุประมาณหนึ่งขวบครึ่ง

1973 — WABOT-1 (Humanoid ตัวแรกของโลก)
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หุ่นยนต์คุณหมอพระราชทานปี 2497 ถือเป็นหุ่นยนต์
ฮิวมานอยด์ทางการแพทย์ตัวแรกของโลก สร้างจาก
อะลูมิเนียม เดินได้ พูดโต้ตอบได ้วินิจฉัยโรค โดยใช้
การบังคับจากระยะไกล เป็นแนวคิดการแพทย์ทางไกล 
(Telemedicine) ที่แพทย์สามารถรักษาคนไข้ในพื้นที่
ติดเชื้อได้โดยไม่ต้องเสี่ยงตัวเอง นับเป็นนวัตกรรมที่ล้้า
หน้ากว่า 70 ปี

หุ่นยนตฮ์ิวมานอยด์ตัวแรกของประเทศไทย 
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2000 — Honda ASIMO

Honda สร้าง ASIMO ตั้งแต่ปี 1986 เพื่อรับมือสังคม
สูงวัยของญี่ปุ่นและสร้างภาพลักษณ์แบรนด์ระดับโลก 
ใช้งบพัฒนากว่า หลายพันล้านบาท ต้นทุนต่อตัวสูงถึง 
87 ล้านบาท แต่แบตเตอรี่ใช้งานได้เพียง 1 ชั่วโมง ไม่
คุ้มค่าเชิงพาณิชย์ Honda จึงยุติโครงการในปี 2022
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2026 — Humanoid Robot

ปี 2026 จีนผงาดในตลาดหุ่นยนต์ฮิวมานอยด์อย่างจริงจัง โดย Unitree G1 กลายเป็นหุ่นราคาถูกที่สุดในโลกและพร้อมจ้าหน่ายเชิง
พาณิชย์แล้ว ปลายปีนี้ จีนแซงหน้าอเมริกาด้านราคาและความเร็วในการผลิต



11   |   Humanoid in 2026

อนาคตหุ่นยนต์ฮิวมานอยด์ใน 5 ปีข้างหน้า (2026–2031)

•  หุ่นยนต์เข้าท้างานในโรงงานและคลังสินค้าท่ัวโลกอย่างแพร่หลาย 

•  ราคาลดลงต่้ากว่า 300,000 บาท เข้าถึงได้ในระดับธุรกิจขนาดกลาง 

•  เร่ิมน้ามาใช้งานในบ้านส้าหรับผู้สูงอายุและผู้ต้องการความช่วยเหลือ 

•  AI ท้าให้หุ่นยนต์เรียนรู้งานใหม่ได้เองโดยไม่ต้องเขียนโปรแกรมเพิ่ม 

•  รัฐบาลทั่วโลกเริ่มออกกฎหมายควบคุมการใช้งานหุ่นยนต์ฮิวมานอยด์ 
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ข้อจ ากัดของหุ่นยนต์ฮิวมานอยด์ (ปัจจุบัน)

•  แบตเตอรี่ใช้งานได้เพียง 2–4 ชั่วโมง ยังไม่เพียงพอส้าหรับงานต่อเน่ือง 

•  ราคาสูงหลักล้านบาท ธุรกิจขนาดเล็กยังเข้าไม่ถึง 

•  ความคล่องแคล่วของมือยังด้อยกว่ามนุษย์ งานละเอียดท้าได้ยาก 

•  ยังไม่มีกฎหมายและมาตรฐานความปลอดภัยระดับสากลที่ชัดเจน 

•  AI ยังตัดสินใจผิดพลาดในสถานการณ์ที่ไม่คาดคิดหรือซับซ้อน 
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Industry Landscape
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Tesla – Optimus (US)

น้าตลาดโลกด้วย Optimus Gen 3 ใช้ AI จากระบบขับข่ีอัตโนมัติ 
FSD และ Supercomputer Dojo ฝึกหุ่นยนต์ มากกว่า 1,000 ตัว
ก้าลังทดสอบในโรงงาน ตั้งเป้าราคา 700,000 บาท และผลิต 1 
ล้านตัวต่อปี
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Boston Dynamics – Atlas (US)

ประสบการณ์กว่า 30 ปี Atlas Electric รุ่นใหม่มี 56 DOF ยกของ
ได้ 50 กก. บูรณาการ AI จาก Google DeepMind เริ่ม Deploy 
จริงท่ีโรงงาน Hyundai ในจอร์เจียแล้วปี 2026
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Figure AI – Figure (US)

มูลค่าบริษัทสูงสุดในวงการที่ 1.4 ล้านล้านบาท Figure 03 ท้างาน
อัตโนมัติ 24 ชั่วโมงได้โดยไม่ต้องมีมนุษย์ควบคุม ยกได้ 20 กก. 
ทดสอบจริงที่โรงงาน BMW และตั้งเป้าผลิต 12,000 ตัวต่อปี
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Agility Robotics - Digit (US)

หุ่นยนต์ฮิวมานอยด์เชิงพาณิชย์ตัวแรกที่ Deploy จริงในวงกว้าง 
ใช้งานจริงที่ศูนย์กระจายสินค้า Amazon ส้าหรับงานจัดการ
สินค้าในคลังสินค้า
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Sanctuary AI – Phoenix (CA)

หุ่นยนต์ฮิวมานอยด์ตัวแรกที่ท้างานเชิงพาณิชย์ได้มากกว่า 110 งานในร้านค้าจริง ขับเคลื่อนด้วย 
Carbon AI ที่ให้ความสามารถปรับตัวกับสถานการณ์ใหม่โดยไม่ต้องเขียนโปรแกรมเพิ่ม
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1X - NEO (NO)

สตาร์ทอัพนอร์เวย์ได้รับการสนับสนุนจาก OpenAI เน้นปรัชญา
หุ่นยนต์นุ่มนวลปลอดภัย NEO Beta ออกแบบมาส้าหรับใช้งาน
ในบ้านร่วมกับมนุษย์ เป็นหุ่นยนต์ใกล้เคียงผู้ช่วยในครัวเรือนมาก
ที่สุดในปัจจุบัน
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Capabilities and 
Applications
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Physical Locomotion – ความสามารถในการเคลื่อนที่ เดิน วิ่ง กระโดด ฯลฯ

Unitree มีความคล่องตัวและสามารถทรงตัวในสภาพแวดล้อมซับซ้อนได้
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Physical Dexterity – ความคล่องแคล่วของมือ จับวัตถุ สัมผัสแบบละเอียด ประกอบชิ้นส่วน หรือ การ
ใช้เครื่องมือ

มือ Revo3 ของ BrainCo (จีน) รองรับการจบัหลายรูปแบบรองรับ Pinch Grip (จับปลายนิ้ว), Power Grip (ก้าทั้งมือ) และ Precision Grip (ใช้บางข้อ
นิ้ว) ปรับตามขนาดและน้า้หนักของวัตถุได้
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Physical Balance & Agility – หุ่นยนต์ฮิวแมนนอยด์ที่มีประสิทธิภาพสูงต้องมีระบบการควบคุมการเคลื่อนไหวแบบพลวัตที่
ผสานรวมการตอบสนองต่อแรงภายนอกอย่างฉับไว เข้ากับโครงสร้างเชิงกลที่รองรับการกระจายน้้าหนักอย่างสมดุล
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Cognitive Understanding: Helix คือโมเดล VLA (Vision-Language-Action) อเนกประสงค์ ที่ผสานการรับรู้ภาพ การ
เข้าใจภาษา และการเรียนรู้การควบคุมการเคลื่อนไหวไว้ในโมเดลเดียว เพื่อแก้ปัญหาระยะยาวหลายข้อในวงการหุ่นยนต์
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Cognitive Learning: การโปรแกรมหุ่นยนต์ Humanoid เพื่อให้หุ่นยนต์ท้างาน อาจท้าได้โดยการสอนผ่าน VR หรือให้หุ่นยนต์
เรียนรู้ผ่านวีดีโอ



30   |   Humanoid in 2026

Cognitive navigation - สามารถท้าความเข้าใจสภาพแวดล้อม วางแผนเส้นทาง และตัดสินใจเคลื่อนท่ีอย่างชาญฉลาด 
โดยผสานการมองเห็น การรับรู้เชิงพื้นที่ และความจ้า เพื่อน้าทางในสถานการณ์ซับซ้อนได้เหมือนมนุษย์ 
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Cognitive Social Interaction - สามารถรับรู้และตีความอารมณ์ ท่าทาง และเจตนาของมนุษย์ เพื่อโต้ตอบได้อย่างเป็นธรรมชาติ 
โดยผสานการเข้าใจภาษา การอ่านสีหน้า และบริบททางสังคม ให้หุ่นยนต์สื่อสารและท้างานร่วมกับมนุษย์ได้อย่างราบรื่น

Ameca มี Emotional Recognition ผ่าน facial expression analysis และ voice intonation detection ท้าให้อ่านสภาวะอารมณ์ของคู่สนทนาได้ และปรับการตอบสนองให้
เหมาะสม
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Challenges and 
Trends



33   |   Humanoid in 2026

HEADLINE OR TITLE
TYPE HERE.

https://www.itv.com/news/2026-02-25/discrimination-violence-and-unlawful-actions-should-we-fear-humanoid-robots
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Humanoid จะเข้ามามีบทบาทในสังคมมนุษย์อย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้ โดยเร่ิมจาก
งานอันตรายและแรงงานที่ขาดแคลน ก่อนขยายสู่ชีวิตประจ้าวันเม่ือต้นทุน
ลดลง แรงผลักดันหลักมาจากปัญหาสังคมสูงวัยและการขาดแคลนแรงงานใน
หลายประเทศ รวมถึงความก้าวหน้าของ AI ที่ท้าให้หุ่นยนต์ท้าได้ทั้งงานกาย
และงานความคิดพร้อมกัน

สิ่งที่จะก้าหนดว่า humanoid จะอยู่ร่วมกับมนุษย์ได้ดีแค่ไหน ไม่ใช่แค่
เทคโนโลยี แต่คือการออกแบบสังคม กฎหมาย และการกระจายผลประโยชน์
ที่เป็นธรรม
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ปัจจุบันญี่ปุ่นมีหุ่นยนต์อุตสาหกรรมมากกว่า 4 ตัวต่อคนงาน 100 คน และใน
โตเกียวมีหุ่นยนต์ฮิวมานอยด์เปน็พนักงานต้อนรับในโรงแรม บริกรในคาเฟ่ 
และไกด์ในสถานีรถไฟ
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RoboCup มีเป้าหมายท่ีทะเยอทะยานมากคือ:"ภายในปี ค.ศ. 2050 ทีมฟุตบอลหุ่นยนต์ฮิวแมนนอยด์ที่ท้างานโดยอัตโนมัติสมบูรณ์แบบ 
จะต้องสามารถเอาชนะทีมแชมป์โลก FIFA World Cup ภายใต้กฎกติกามาตรฐานของ FIFA ให้ได"้
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การแขง่ขนัชกมวยระหวา่งมนุษยก์บัหุน่ยนตฮ์วิแมนนอยดค์รัง้แรก
ของจนี โดยหุน่ยนตช์กต า่กวา่เข็มขดัซ ้าแลว้ซ ้าเลา่

"หุน่ยนตต์วันีไ้มม่มีารยาทในการตอ่สูเ้ลย"
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Implications
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ปี 2026 หุน่ยนตฮ์วิแมนนอยดใ์น World Humanoid Robot Games ที่
ปักกิง่ แซงตวัเลขสถติโิลกของมนุษยไ์ดจ้รงิหลายรายการ
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การท างานในสภาพแวดล้อมที่อันตราย

ในอนาคต หุ่นยนต์ Humanoid จะกลายเป็นหัวใจส้าคัญในการปฏิบัติภารกิจเส่ียงตายแทน
มนุษย์อย่างเต็มตัว ไม่ว่าจะเป็นการซ่อมบ้ารุงในเหมืองสารพิษ การจัดการวัตถุระเบิด หรือ
โรงงานความร้อนสูง 

ด้วยโครงสร้างที่เลียนแบบมนุษย์ท้าให้เข้าถึงพื้นที่ซับซ้อนได้อย่างคล่องตัว พร้อมสร้างโอกาส
ใหม่ในพื้นท่ีอันตรายที่มนุษย์เข้าไม่ถึง ทั้งการสกัดทรัพยากรล้้าค่าและการบุกเบิกเหมืองลึกใต้
ทะเล เปลี่ยน "เขตต้องห้าม" ให้กลายเป็นขุมทรัพย์ทางอุตสาหกรรม ช่วยขยายขอบเขตทาง
เศรษฐกิจพร้อมรักษาชีวิตแรงงานและสร้างความปลอดภัยท่ียั่งยืนให้แก่โลกอนาคตอย่าง
แท้จริง
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การแทนที่แรงงานมนษุย์

ความได้เปรียบด้านพื้นที:่ Humanoid ต่างจากหุ่นยนต์สมัยก่อนที่ต้องรื้อโรงงาน
เพื่อติดตั้ง แต่ฮิวแมนนอยด์สามารถท้างานในสภาพแวดล้อมเดียวกับมนุษย์ได้ทันที 
โดยไม่ต้องปรับเปลี่ยนสถานที่ นี่คือตัวเร่งให้งานระดับกลางถูกแทนที่เร็วกว่าเดิมถึง 
3 เท่า

งานใช้แรงกาย: งานที่ต้องใช้ความคล่องแคล่วของมือและน้ิวควบคู่กับการเดิน เช่น 
การจัดเรียงสินค้า หรือการซ่อมบ้ารุงตามระยะเวลา ซึ่งเคยเป็นจุดที่หุ่นยนต์ท้า
ไม่ได้ บัดนี้เกราะป้องกันนี้ได้พังลงแล้ว เพราะระบบการเรียนรู้แบบอัจฉริยะท้าให้
ฮิวแมนนอยด์ท้างานที่ซับซ้อนเหล่านี้ได้เหมือนมนุษย์

งานระดับกลางที่ท้าซ้้า ๆ จะหายไปก่อน แรงงานที่ปรับตัวไม่ทันอาจตกงานเป็น
จ้านวนมาก โดยเฉพาะกลุ่มที่มีทักษะเฉพาะด้านเดียว
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Protoclone คือหุ่นยนตฮ์ิวมานอยด์จาก Clone Robotics โปแลนด์ ท่ี
เลียนแบบร่างกายมนุษย์ได้ละเอียดที่สุดในโลก มีกระดูกพอลิเมอร์ 206 
ชิ้น กล้ามเนื้อเทียม 1,000 มัดที่ใช้แรงดันของเหลวไฮดรอลิกแทนมอเตอร์
ไฟฟ้า เมื่อสูบของเหลวเข้าท่อตาข่าย มันจะหดตัวคล้ายกล้ามเนื้อจริง 
ควบคุมด้วยเซ็นเซอร์กว่า 390 ตัว และระบายความร้อนด้วยการหมุนเวียน
น้้าคล้ายเหงื่อ ท้าให้เคลื่อนไหวลื่นไหลเหมือนมนุษย์มากที่สุดในโลก

Protoclone



48   |   Humanoid in 2026

บริษัทพัฒนาหุ่นยนต์ฮิวมานอยด์ที่โดดเด่นเรื่อง ใบหน้าสมจริง ด้วยผิวซิลิโคนและ actuators กว่า 10 จุด ท้าให้หุ่นยนต์ยิ้มและ
สบตาได้ ก่อตั้งโดย Yuhang Hu ซึ่งมีงานวิจัยขึ้นปก Science Robotics มกราคม 2026 และเพิ่งปิดระดมทุนรอบ A1 มูลค่า
หลายร้อยล้านหยวน

AheadForm 
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Unitree Robotics บรษัิทหุน่ยนตข์องจนี เขา้ไปตัง้โครงการ
รว่มกบัสถาบนัการศกึษาแลว้ 15 แหง่ในชว่งหนึง่ปีทีผ่า่นมา 
แบง่เป็นระดบัปรญิญาตร ี8 แหง่ และวทิยาลยัอาชวีศกึษาชัน้สงู 
7 แหง่

บางแหง่ยังใชร้ะบบ "คณบดคีู"่
บรษัิทสง่ผูเ้ชีย่วชาญเขา้ไปเป็นคณบดี
ขณะทีม่หาวทิยาลยัสง่อาจารยม์าดแูลดา้นการศกึษา
วศิวกรอาวโุสของบรษัิทก็เขา้มาเป็นผูส้อนดว้ย
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