
IQ@Museum :  
เยี่ยมพพิธิภณัฑ์วิทยาศาสตร์กับ Smart Guide 

นางกรรณิการ์ เฉิน 

ผู้อ านวยการส านักพฒันาความตระหนักด้านวิทยาศาสตร์ 

องค์การพพิธิภณัฑ์วิทยาศาสตร์แห่งชาต ิ (อพวช.) 



พพิธิภัณฑ์ของ อพวช. ณ เทคโนธานี รังสิตคลองห้า 

4 5 1 2 3 

1 – พพิธิภัณฑ์วทิยาศาสตร์ 2 - พพิธิภัณฑ์ธรรมชาตวิทิยา 

3 - พพิธิภัณฑ์เทคโนโลยีสารสนเทศ 4-  พพิธิภัณฑ์รัชกาลที่เก้า 
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SCIENCE MUSEUM 

• Exhibition Area 10,000 sq.m. 

http://www.nsm.or.th/nsm2008/E-exhibition/Snake/index.html


พพิธิภัณฑ์วิทยาศาสตร์ 
ชัน้ท่ี 1 สว่นต้อนรับและแนะน ำกำรเข้ำชม, นิทรรศกำรไฟฟ้ำ  
ชัน้ท่ี 2 ประวตัิควำมเป็นมำของวิทยำศำสตร์ และเทคโนโลยี,  

ชัน้ท่ี 3 วิทยำศำสตร์พืน้ฐำน และพลงังำน 

ชัน้ท่ี 4 วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยีท่ีเก่ียวข้องกบัประเทศไทย 

ชัน้ท่ี 5 วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยีในชีวิตประจ ำวนั 

ชัน้ท่ี 6 เทคโนโลยีภมูิปัญญำไทย 
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NATURAL HISTORY 
MUSEUM 

• Exhibition Area 3,000 sq.m. 



พพิธิภัณฑ์ธรรมชาตวิิทยา 

ตอนที่ 1 การก าเนิดโลก  

ตอนที่ 2 การก าเนิดส่ิงมีชีวิต 

ตอนที่ 3 วิวัฒนาการของส่ิงมีชีวิต 

ตอนที่ 4 ความหลากหลายทางชีวภาพ 

 



INFORMATION TECHNOLOGY 
MUSEUM 

Exhibition Area : 7,500 sq.m. 



พพิธิภัณฑ์เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

 

 

• เทคโนโลยีการส่ือสารยุคแรก 

• เทคโนโลยีการส่ือสารยุคใหม่ 

• เทคโนโลยีการค านวณ 

• เทคโนโลยีคอมพวิเตอร์ 

• เทคโนโลยีสารสนเทศกับการพัฒนาคุณภาพชีวิต 
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RAMA 9 MUSEUM 







วัตถุประสงค์ 

๑. เพ่ือพฒันำระบบช่วยน ำชมในนิทรรศกำรวิทยำศำสตร์ด้วยอปุกรณ์ Smart 
Phone  

๒. เพ่ือสนบัสนนุให้เกิดกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์เพิ่มเติมตอ่จำกองค์ควำมรู้ท่ีมี
กำรจดัแสดงในนิทรรศกำร 
วิทยำศำสตร์ 

๓. เพ่ือสนบัสนนุให้เกิดช่องทำงในกำรเข้ำถึงองค์ควำมรู้ทำงวทิยำศำสตร์
เพิ่มเติม 

๔. เพ่ือศกึษำวิจยัพฤตกิรรมของผู้ เข้ำชมตอ่กำรใช้เคร่ืองมือช่วยน ำชมและกำร
ชมนิทรรศกำรวิทยำศำสตร์ 
ในประเทศไทย 

 



ขัน้ตอน 

ออกแบบ 
Function 

ก่อนมำถึง 

แผนท่ี 

กิจกรรม 

เม่ืออยู่ท่ีพิพิธภณัฑ์ 

ข้อมลูเพ่ิมเติม 

เส้นทำงกำรชม 



ขัน้ตอน 

รวบรวมข้อมลู จดัท ำฐำนข้อมลู Decide front end 
use 

พฒันำ platform ออกแบบหน้ำตำ Design back 
office 



ขัน้ตอน 

ทดลองใช้ภำยใน ทดลองใช้กบั User ติดตำมและประเมินผล 



IQ@museum 

• เลือกสัญญาน wifi ชื่อ NSM-SamrtGuide 

 



IQ@museum 

• *หากเป็นเคร่ืองเวอร์ชั่นต ่ากว่า 3.0 ให้ไปที่หน้า settings > applications เลือก unknow 

sources 

 



IQ@museum 

• เปิดแอปพลิเคชัน IQ@museums ล๊อกอนิเข้าใช้งาน (กรณีที่ สมัครผ่านเวบ็ไซต์มาแล้ว)  
ถ้ายังไม่สมัครให้กดปุ่ม register 

 



IQ@museum 

• เม่ือ Login แล้ว แอบพลิเคชันจะเข้าสู่หน้าจอหลัก 

 



IQ@museum 

• หน้า ปฏิทนิ         จะแสดงปฏิทนิกิจกรรมต่างๆ ของ อพวช. 

 



IQ@museum 

• หน้า แผนที่         จะแสดงต าแหน่งที่ตัง้พพิธิภณัฑ์ของ อพวช. 

 



IQ@museum 

 



IQ@museum 

• หน้าน าชม        จะเข้าสู่โหมดกล้องเพื่อตรวจจับ QR Code (ใช้กับ QR Code ของ อพวช. เท่านัน้) 

 







การเช่ือมโยงข้อมูลเพิ่มเตมิ 

http://www.nsm.or.th/nsm2008/E-
exhibition/Printing/index.html 

http://www.nsm.or.th/nsm2008/E-
exhibition/Snake/index.html 

http://www.nsm.or.th/nsm2008/E-
exhibition/math/start.html 
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ประโยชน์ด้านการบริการ 

• สอดคล้องกบั life style  

• ใช้งำนง่ำย  

• อปุกรณ์ท่ีทกุคนมี  หน่วยงำนไมต้่องลงทนุ ไม่ต้องดแูลมำก 

• กำรเข้ำถึงกลุม่เป้ำหมำยใหม่ ๆ ท่ีสนใจพิพิธภณัฑ์ 

• เกิด platform ท่ีช่วยให้ผู้สนใจชมพิพิธภณัฑ์ เกิดควำมสะดวก รู้สกึ
ไม่แปลกท่ี  

• มี guideline ในกำรหำข้อมลูควำมรู้ หรือกิจกรรม ให้เหมำะกบั
ควำมต้องกำร  สำมำรถวำงแผนกำรเข้ำชมอยำ่งมีเป้ำหมำยมำกขึน้  



ประโยชน์ด้านวิชาการ 

• เสริมข้อมลูเพิ่มเตมิตำมระดบัควำมสนใจของผู้ชม  สง่เสริมกำรเรียนรู้
ตำมอธัยำศยั  

• รูปแบบข้อมลูท่ีให้มีควำมหลำกหลำย น่ำสนใจ แสดงเห็นได้ชดัเจน มี
ลกูเลน่ได้   

• สำมำรถเช่ือมโยงกบัฐำนข้อมลูควำมรู้อ่ืน ตอ่ยอดกำรใช้ประโยชน์ของ
ฐำนข้อมลูท่ีมี 

• สำมำรถตดิตำม เก็บข้อมลู เพ่ือกำรวิจยั พฒันำ 

 



แนวทางการพัฒนา 
• ความสวยงาม และการเข้าใช้ฟังค์ชันได้ง่ายขึน้ ใช้ไอคอนมากขึน้ 

• ท าฐานข้อมูลให้ใหญ่ขึน้ รองรับข้อมูลนิทรรศการมากขึน้ 

• รูปแบบข้อมูลที่ interactive ขึน้ เช่น VDO files 

• การสืบค้น keyword 

• การประเมินความสนใจ  ความพอใจ แบบทดสอบตัวเอง ฯลฯ 

• ศึกษาพฤตกิรรมของผู้ชมต่อรูปแบบการเรียนรู้นิทรรศการ 

 

 



ขอขอบคุณทมีงาน  NECTEC 



IQ@museum 

• เปิดบราวเชอร์แล้วพมิพ์ URL : http://iq.nsm.or.th/download เพื่อดาวน์
โหลดแอปพลิเคชัน 

 



IQ@museum 

• กรณีที่เคร่ืองเป็นภาษาไทย 

 



IQ@museum 

• ไปที่หน้า settings > security เลือก unknow sourecs 

 

 



IQ@museum 

• จากนัน้ เลือก install ทัง้สองโปรแกรม  BarcodeScanner 4.31.apk และ 
iq@museums.apk ตามล าดับ 

 


