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ที่มาของโครงการนวนรุักษ

ศิลปวัฒนธรรม ถือไดวาเอกลักษณที่บงบอกความเปนชาติไทย

อยางชัดเจนแตดวยปจจัยหลายสิ่งไมวาจะเปนกาลเวลา 

สภาพแวดลอม วิธีชีวิตของผูคนที่เปลี่ยนไป กอใหเกิดการสูญ

สลายของมรดกไทย

การอนุรักษขอมูลทางวัฒนธรรมโดยเทคโนโลยีเชิงอนุรักษ ถือเปน

สวนหนึ่งในการชวยดํารงใหวัฒนธรรมยังคงสามารถดํารงอยู

โครงการมุงเนนการวิจัยและพัฒนากระบวนการแปลงขอมูลเปน

สาระดิจิทัล เพ่ือจดัทํากระบวนการแปลงขอมูลตางๆ ที่เก่ียวของ

กับการอนุรกัษศิลปวัฒนธรรม ชาติพันธุ และประวัตศิาสตรใหอยู

ในรูปสาระดิจิทัลโดยประเภทของขอมูลที่จะนํามาจดัทํา

กระบวนการแปลง ขอมูลเปนสาระดิจิทัล มกีารจัดเก็บขอมูลอยาง

เปนระบบ อีกทั้งยังมีการวิเคราะหขอมูลเพ่ือสกัดองคความรู และ/

หรือความสัมพันธของขอมูล เพ่ือใหมีการนาํเสนอขอมูลที่เขาถึง

ไดงายและมีความนาสนใจมากย่ิงข้ึน



ปญหาและความสําคัญ

จํานวนพิพิธภัณฑเพ่ิมขึน้อยาง

ตอเน่ือง แตเครื่องมือในการ

ดแูลยงัไมเพียงพอ



ปญหาและความสําคัญ

ขอมูลไมไดอยูในรูปแบบ

โครงสรางและไมเพยีงพอตอ

การพัฒนาตอยอดทาง

นวัตกรรมดานซอฟตแวร



นวนรุักษ : ประวัตกิารดําเนินงาน
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นวนรุักษ แพลตฟอรม
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การดําเนินงาน
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การประสานงานรวมกับหนวยงานที่เก่ียวของ

๒๑ มิ.ย. ๒๕๖๐ 

 คณะนักวิจัย ไดเขาพบ นางสิริยา บุญญศิรพิฤกษ วัฒนธรรมจังหวัดเชียงใหม 
๒๖ มถิุนายน ๒๕๖๑

นายคมกริช เจริญพัฒนสมบัติ : หัวหนาสํานักงาน จ.ลําปาง

นายสวัสด์ิ มลูภาที : ผอ.ทองเที่ยวและกีฬา จ.ลําปาง 



การถายทอดเทคโนโลยี

๑๔-๑๕ พฤศจิกายน ๒๕๖๐ ณ มหาวิทยาลยัราชภฎัเชียงใหม่ ๖ มีนาคม ๒๕๖๑ ณ ศูนยก์ารเรียนรู้ภูมิปัญญาไทยไตลืÊอ บา้นใบบุญ 



กิจกรรมสงเสริมผูพฒันา Software (Hackathon)



การนําขอมูลไปยอดทางเทคโนโลยี

12

Application AR

การนําเสนอขอมูลรูปแบบ Hologram

Application การทองเที่ยว

การนําไปพมิพชิ้นงานโมเดล 3 มิติ



ภาพรวมเครือขาย

- จํานวนผูขอใชงาน 70 หนวยงาน

- สถิติจํานวนขอมูล > 10,200 รายการ

- สถิติการเขาใชงาน > 58,839 views, 5,229 users



ตวัอยางผูใชงาน



ตวัอยางผูใชงาน

วัดปงสนุก(เหนือ)

หอปูมละกอน

บานปองนัก พิพิธภัณฑเซรามิคธนบดี

วัดพระแกวดอนเตาสุชาดาราม



นวนรุักษ-ระบบการจดัเก็บและใหบรกิาร

พิพิธภณัฑ์

จดหมายเหตุ

ใบลาน

นิทรรศการ

เดินทุ่ง Mobile

สร้างเส้นทางการท่องเทีÉยว

FonDue
แจง้เตือนขอ้มูลวฒันธรรม

Story Creator

Funpark Creator

Museum Pool

Open-D

เช่ือมตอ ระบบ นวนุรักษ

พร้อมใชง้าน อยูร่ะหวา่งการทดสอบกบัผูใ้ชง้านจริง อยูร่ะหวา่งพฒันา/อยูร่ะหวา่งเชืÉอมต่อระบบ



พิพิธภัณฑ



จดหมายเหตุ



ใบลาน



เดินทุง mobile



ระบบสรางเสนทางการทองเท่ียว



Fun Park Creator



เครือขาย



ขอบคุณคะ


