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Image Conversion (RGB to 
Grayscale)

ITU-R 601-2
Luma transform
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Image Thresholding

Adaptive Threshold
K-mean Clustering
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Plane Recovery

สราง กราฟแสดงความ
หนาแนนของจุดสีดํา ใน
แตละแถว Pixel



Plane Recovery (cont.)
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Plane Recovery (cont.)
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Plane Recovery (cont.)
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Experiment A

ทําการบันทึกภาพเอกสาร โดยกลองทํามุม 90 องศากับเอกสาร

DocumentCamera

Side View



Experiment A (cont.)

บันทึกภาพเอกสารโดยหมุนเอกสาร ตามเข็มนาฬิกา 10, 30, 50 องศา 
,ทวนเข็มนาฬิกา 20, 40, 60 องศา และ 90 องศา



Experiment A (cont.)

นําภาพที่ไดไปประมวลผลดวย Pre-Processor และ
SimpleOCR
ทําการเปรียบเทียบผลลัพธที่ไดจากการรูจําตัวอักษร และ Ground 
Truth Data ดวยวิธี Levenshtein Distance
คํานวณคาความผิดพลาด (Character Accuracy) และบันทึกผล
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Results : Experiment A
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Experiment B

ทําการบันทึกภาพเอกสาร โดยกลองทํามุม 90 องศากับเอกสาร และมุมกม 
5, 10, 15 องศากับเอกสาร

DocumentCamera

Side View



Experiment B (cont.)

บันทึกภาพเอกสารโดยหมุนเอกสาร ตามเข็มนาฬิกา 10, 20, 30, 40 
และ 50 องศา



Results : Experiment B
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Results : Error Rate
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Conclusions

ในโครงงานนี้ไดนําเสนอวิธีใหมในการประมวลผลภาพสวนหนา 2 วิธี และนําสองวิธี
นี้มาประกอบกันเปนวิธีการใหมอีก 1 วิธี เพื่อใชในการปรับปรุงภาพถายเอกสารจาก
กลอง ซึ่งวิธีใหมนี้นาจะเปนแนวทางในการนําไปประยุกตใชตอไปไดในอนาคต
คาความผิดพลาดต่ําสุดของการทดลองครั้งที่ 1 ไดจากวิธีการ A เทากับ 20.67% 
และคาความผิดพลาดต่ําสุดของการทดลองครั้งที่ 2 ไดจากวิธีการ C เทากับ 
17.89% ซึ่งอาจจะปรับปรุงใหดีขึ้นไดโดยการเปลี่ยนเงื่อนไขการทดลอง
ลักษณะภาพที่มีผลตอความผิดพลาดของการทดลองอยางชัดเจน คือ ภาพเอกสารที่ทํา
มุม 90 องศา ซึ่งไมมีขอมูลอางอิงมากพอที่จะระบุไดวาภาพที่หมุนไปแลวเปนภาพหัว
กลับหรือไม



Applications

Mobile OCR for the Blind



Applications (cont.)



Applications (cont.)



Suggestions

ควรทําการศึกษาในกรณีที่มุมกลองมีมุมกม/เงย ที่แตกตางออกไป
ควรจะทําการทดลองกับกลุมตัวอยางที่มีขนาดใหญขึ้น
ควรทําการศึกษาในกรณีที่กลองถายภาพ มีระยะโฟกัสคงที่ หรือกลองถาย
ภาพที่ไมมีโหมดแมโครในการถายภาพ


